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1. Einfihrung

Herzlichen Glickwunsch zum Erwerb der
Flugplanungssoftware ,PreFlight 4.1“. Das
Programm ,PreFlight* Gdbernimmt fur Sie alle
wesentlichen Vorbereitungen zur sicheren
Durchfuihrung eines Sichtfluges. Schon beim
Erfassen der Flugstrecke profitieren Sie von
PreFlight's  Vielseitigkeit. ~ Wahlen  Sie
zwischen der schnellen Texteingabe mit
Eingabehilfe und der Routenplanung per
Mausklick auf der interaktiven Kartenansicht.
Neben dem obligatorischen
Flugdurchfihrungsplan bietet Ihnen
.PreFlight* eine genau aufgeschlisselte
Kraftstoffberechnung, die Ermittlung der
Schwerpunktlage, die Berechnung der
erforderlichen Start- und Landestrecke, einen
Vergleich lhrer geplanten Flugh6hen mit den
héchsten Erhebungen im naheren Umkreis
und eine automatische Erstellung eines
Flugplanes fiur die Flugsicherung. Die immer
wieder bendétigten Orts- und Flugzeugdaten
sind in internen Datenbanken abgelegt. Alle
Datensatze  konnen Sie nach lhren
Bedurfnissen erweitern oder abé&ndern. Fur
jede lhrer Flugstrecken erzeugt ,PreFlight*

1.1. Umgebung

.PreFlight wurde fir IBM-kompatible
Computer und fur den Apple Macintosh
entwickelt. Die Rechner sollten Uber 128 MB
Speicher und einem Prozessor mit einer
Taktfrequenz von mindestens 266 MHz
verfigen. Auf der Festplatte werden 170 MB

eine weitere Datei, die Sie als blofZe
Aneinanderreihung der Uberflogenen Orte
betrachten kdénnen. Wetter- und
Beladungsdaten sind in der Regel variabel
und werden daher nicht mit der Flugstrecke
abgespeichert. Zur Vorbereitung eines Fluges
aktualisieren Sie zunachst Beladung und
Wetter, dann wéahlen Sie |hr Flugzeug aus
der internen Datenbank aus und legen
entweder eine neue Flugstrecke fest oder
rufen eine zuvor gespeicherte Flugstrecken-
datei auf. Ihre Flugvorbereitung beschrénkt
sich dann nur noch auf die Kontrolle und
Beachtung der von ,PreFlight* ermittelten
Resultate. Sofern Sie ein GPS besitzen, das
von ,PreFlight* unterstiitzt wird, kénnen Sie
Ihre Flugstrecken ins GPS schreiben und
auch wieder auslesen. Ferner besteht die
Moglichkeit - unter Zuhilfenahme eines
tragbaren Computers - eine geflogene (oder
gefahrene) Strecke aufzuzeichnen. Wenn Sie
die Aufzeichnung im MovingMap-Betrieb
vornehmen, sehen Sie dabei lhre aktuelle
Position auf der Karte oder auf dem
Hohenprofil in 1-km-Auflésung.

ohne, und 300 MB mit ICAO-Karten bengétigt.
Als Betriebssystem eignet sich Windows 95
oder hoher auf IBM-kompatiblen Computern
und OS 10.x oder hoher auf Macintosh
Computern.

1.2. Wichtige Information zum Arbeiten mit Datenbanken

PreFlight bietet schnellen Zugriff auf Daten
von Flugplatzen und Funkfeuern in ganz
Europa, auf alle Daten lhrer Flugzeuge, auf
alle in die Verwaltung aufgenommenen
Karten, auf das Hohenprofil und nicht zuletzt
auf alle Wegpunkte Ilhrer Flugstrecke
(Abbildung 5). Sie kénnen alle Daten beliebig
erweitern, &andern oder entfernen. Dazu
stehen Ihnen unterschiedliche Eingabefenster
zur Verfugung, die sich alle durch eine
ahnliche Funktionsweise auszeichnen: Diese
Fenster zeigen in einer Liste die Namen der
einzelnen Datensatze an. Grundséatzlich gilt:
Wenn Sie auf einen Eintrag innerhalb der
Liste klicken, werden die zu diesem
Datensatz gespeicherten Parameter im
Fenster ausgegeben. Zum ,Andern“ eines
Datensatzes genlgt es, die gewlnschten

Parameter zu (Uberschreiben und zum
nachsten Datensatz zu wechseln oder das
Fenster Zu verlassen. Wenn Sie
versehentlich etwas Uberschrieben haben,
klicken Sie einfach unmittelbar danach auf
den Namen des Datensatzes in der Liste, und
lhre Anderungen werden durch die bisher

gespeicherten Daten ersetzt. Zum
,Hinzufiigen* neuer Datensatze
Uberschreiben Sie einfach einen

bestehenden Datensatz und bestétigen dies
anschlieBend durch einen Klick auf die
Schaltflache ,Hinzuftigen“. Zum ,Entfernen“
eines Datensatzes klicken Sie zunachst auf
den entsprechenden Namen in der Liste und
anschlieRend auf die Schaltflache
.Entfernen”.
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1.3. Installation

Hier erfahren Sie, was zu tun ist, um PreFlight auf Ihren Rechner zu installieren. Beachten Sie, daf’
mitgelieferte Karten nach der Installation des Programmes noch importiert werden missen, bevor
sie einsatzbereit sind! Naheres hierzu finden Sie im Abschnitt ,iImportieren von Karten“.

1.3.1. Installation der PC-Version

Legen Sie die CD ins Laufwerk und starten
Sie das Programm ,setup.exe“. Bei
Verwendung des Laufwerkes ,E:* ergeben
sich dann folgende Schritte:

Legen Sie die CD ins CD-Laufwerk
Wabhlen Sie im , Start“-Meni den Punkt
+~Ausfihren...”.

Im Fenster ,Ausfiihren* geben Sie ein:
» E:\setup” und klicken auf ,, OK“.

Im Fenster ,Willkommen* des Setup-
Programms waéhlen Sie ,Installieren”
und , Weiter".

Beantworten Sie alle Fragen des Setup-
Programmes.

Durch einen Klick auf die Schaltflache
Jnstallieren* starten Sie aus dem letzten

1.3.2. Installation der Mac-Version

Legen Sie die CD ins Laufwerk und starten
Sie das Programm ,Setup.pkg“. Dazu
ergeben sich dann folgende Schritte:

Legen Sie die CD ins CD-Laufwerk
Offnen Sie das Volume ,PreFlight 4.1¢
Klicken Sie auf ,Setup.pkg".

Es erscheint das Fenster ,PreFlight
installieren, wo Sie auf ,Fortfahren“
klicken.

Anschliel3end wéhlen Sie |hr Zielvolume
(Abbildung 2), klicken auf ,Fortfahren* und
im folgenden Fenster auf ,Installieren.
Nach Abschluf3 der Installation erscheint
die Meldung ,Die Software wurde
erfolgreich installiert”. Klicken Sie hier auf
~SchlieRen*.

Sie finden PreFlight nun auf Ihrem Zielvolume
im Ordner ,,/Programme/PreFlight41X".

Fenster des Setup-Programmes (Abbildung 1)
die PC-Installation.
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Abbildung 1: Setup beim PC

Wenn Sie PreFlight lieber an einer anderen
Stelle speichern mdochten, verschieben Sie
den Ordner ,PreFlight41X" entsprechend.
Tun Sie das aber, bevor(!) Sie PreFlight zum
ersten Mal starten!
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Abbildung 2: Setup beim Mac




Softwareentwicklung Heinz Liudert

1.3.3. Nach der Installation

Zum Start der PC-Version wéhlen Sie nun
.Start — Programme — PreFlight Navigation —
PreFlight 4.1".

Die Macintosh-Version kénnen Sie
ausfuihren, indem Sie den neu angelegten
.PreFlight-Ordner 6ffnen und dort auf das
~PreFlight“-Icon Kklicken.

Beim ersten Aufruf nach der Installation
erfolgt die Personalisierung lhrer Version
(Abbildung 3). Geben Sie dazu lhren Namen,
Ihren Wohnort und die Seriennummer lhrer
PreFlight-Kopie ein. Nach diesen Schritten
kénnen Sie bereits mit PreFlight arbeiten und
Routen Uber das Fenster ,Flugstrecke oder
Uber die Vektorgraphik erstellen.

1.3.4. Hilfe-Funktionen

PreFlight bietet lhnen unter dem Menupunkt
.? — Hilfethemen* eine einfilhrende
Dokumentation und unterstlitzt Sie beim
Arbeiten innerhalb der Eingabefenster durch
eine ,kontext-sensitive” Hilfe. Sollten Sie also
die Bedeutung eines Elementes in einem
Fenster noch nicht kennen, dann Klicken Sie

x

Personalisieren Sie Ihre Kopie won PreFlight.

I ame:

Firna bz, Ort: I|hf “wiohnort

xxxxxx

Seriennummer; |

Sie finden die Senennummer auf dem Formular zur B egistierung oder

auf der Rechrung.
Fertig... I

Abbildung 3: Personalisierung

Abbrechen |

Um mit der eingescannten Deutschlandkarte
oder mit den ggf. mitgelieferten ICAO-Karten
arbeiten zu kénnen, missen diese nur noch
importiert werden. Abschnitt 1.4 beschreibt
diesen Schritt.

beim PC mit der Maus auf das ,?“ ganz
rechts in der Titelleiste des Fensters und
anschlieBend auf das fragliche Element.
Daraufhin erscheint ein erklarender Text.
Beim Mac wahlen Sie den Menupunkt ,Hilfe
— Help-Tags" und fahren mit der Maus Uber
das gewiinschte Element.
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1.4. Importieren von Karten

Wenn Sie die Vektorgraphik PreFlights mit Karten hinterlegen mdchten, missen Sie entweder
eigene Karten einscannen und eichen, oder bereits vorbereitete Karten importieren. Unter ,Eichen*
verstehen wir die Zuordnung von geographischen Koordinaten zum Kartenbild. Bei vorbereiteten
Karten ist ein Eichen nicht mehr erforderlich. Diesen Karten ist jeweils eine Datei (z.B.
»Eichung.scm®) zugeordnet, aus der PreFlight beim Importieren die Eichinformation liest. Um das
Arbeiten auf Karten kennenzulernen, finden Sie auf jeder PreFlight-CD eine einfache
Deutschlandkarte und ein Satellitenbild von Deutschland. Je nach Lieferumfang sind aber auch alle
ICAO-Karten Deutschlands dabei. Diese Karten sind nach dem Importieren sofort einsatzbereit.

1.4.1. Importieren der Deutschlandkarte

Um die mitgelieferte geographische Karte
sofort verwenden zu kénnen, muf3 ,PreFlight*
die  Eichinformation aus der Datei
,=Eichung.scm” importieren. Diese Datei
finden Sie im Basis-Verzeichnis der
PreFlight-CD. Zum Importieren der
Eichinformation gehen Sie wie folgt vor:

Waéhlen Sie in ,PreFlight* den Menupunkt
»verschiedenes — Kartenverwaltung*.
Klicken Sie im Fenster ,Eingelesene
Karten“ auf , Importieren...”.

Wechseln Sie zum CD-Laufwerk.
Wahlen Sie im Fenster ,Offnen* die Datei
»\Eichung.scm* aus.

Klicken Sie in der Liste des Fensters
,Eingelesene Karten“ doppelt auf den
Kartennamen ,, Germany*“.

Nach diesen Schritten sehen Sie die geeichte
Karte (Abbildung 4). Schieben Sie die Maus
Uber die Karte und vergleichen Sie die

1.4.2. Importierung der optionalen ICAO-Karten

Falls Sie auch die ICAO-Karten fur
Deutschland (auf CD) erworben haben,
kdnnen Sie diese wie die Deutschlandkarte
importieren. Dazu mussen Sie mindestens
eine Eichdatei von der CD einlesen. Diese
Datei enthdlt dann alle notwendigen
Informationen far einen kompletten
Kartensatz. Auf der CD finden Sie jedoch
zwei komplette Kartensatze: Einen mit hoher
Auflésung (150 dpi) und einen mit geringer
Auflésung (75 dpi). Importieren Sie auf jeden
Fall den Kartensatz mit der hoheren
Auflésung (LMCAO\150).  Wenn Sie
zusétzlich den Kartensatz mit geringer
Auflésung importieren, erscheinen diese
Karten, wenn Sie die ,normale” Kartenansicht

Mausposition mit den Koordinaten, die Sie
unten in der Statusleiste sehen.

& KeinName - PreFlight

Datei Bearbeten Flugstecke Ortsdaten Flugzeuge Ansicht Verschiedenes 2

D|=8| & Flesle] =l « 2| e BE Eem+
=z

| +

Diiicken Siz F1. um Hilfe zuerhalten

Abbildung 4: Die geeichte Karte

533280 10034 [10F [0k [ NOW [~ 4

Die Eichinformation fiur ein Satellitenbild
Deutschlands finden Sie auf der PreFlight-CD
unter ,\FromSpace\Eichung.scm*.

durch Auswahl von ,-“ (in der Symbolleiste)
verkleinern. lhre Entscheidung ist nicht
endglltig. Importierte Karten kénnen jederzeit
wieder aus der Kartenverwaltung geléscht
und durch neue Importe ersetzt werden. Zum
Importieren der Karten in hoher Aufldsung
gehen Sie wie folgt vor:

Waéhlen Sie in ,PreFlight* den Menupunkt
»verschiedenes — Kartenverwaltung*.
Klicken Sie im Fenster ,Eingelesene
Karten" auf , Importieren...”.

Wechseln Sie zum CD-Laufwerk.
Wahlen Sie im Fenster ,Offnen* die Datei
»\ICAO\150\Eichung.scm* aus.
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2. Ihre erste Flugstrecke

Direkt nach der Installation ist ,PreFlight* so
konfiguriert, dafl3 Sie Zugriff auf die deutsche
Datenbasis haben, wobei erste Flugplatz
»<Aachen® als Heimatflugplatz betrachtet wird.
Bevor Sie  hier lhren bevorzugten
Startflugplatz  auswahlen, sollten  Sie
vorubergehend den Flugplatz ,Egelsbach” zu
Ihrem Heimatflugplatz machen, weil die
nachfolgenden Beispiele diese Einstellung
voraussetzen (Siehe: 3.2: Heimatflugplatz).

Der Ausgangspunkt lhrer ersten Flugstrecke
ist damit schon festgelegt. Jede neue
Flugstrecke hat dann bereits ,Egelsbach” als
ersten  Wegpunkt aufgenommen. Daher
kdnnen Sie direkt damit beginnen, lhre
Flugstrecke zu erweitern. Wir beschreiben
nun auf zwei verschiedenen
Vorgehensweisen die Vorbereitung eines
Fluges nach Aschaffenburg.

2.1. Per Tastatureingabe im Fenster ,Flugstrecke”

Wir gehen hier davon aus, daR Sie die
Namen |hrer Wegpunkte schon kennen und
geben diese einfach zusammen mit der
geplanten Flughéhe Uber das Fenster
JFlugstrecke* ein. Offnen Sie es uber das
Menu  ,Flugstrecke - Bearbeiten...“.
Uberschreiben Sie das Feld ,Name:* mit:
,EDFE-E". ,E" ist die Abkurzung fur den
Pflichtmeldepunkt ,ECHO" d&stlich  von
Egelsbach. Wechseln Sie jetzt mit der
Tabulatortaste ins Feld ,Flughthe:* und
geben Sie ,, 1500 ein. Diese H6he wird nun
so lange fiur alle folgenden Wegpunkte
benutzt, bis Sie die HOhe erneut &ndern.
Klicken Sie auf ,Hinzufigen“, um den
Pflichtmeldepunkt in Ihre Route
aufzunehmen.

Uberschreiben Sie nun das Feld ,Name:* mit
»Aschaffenburg”. Dabei brauchen Sie nur
bis zum zweiten ,A"“ von ,Aschaffenburg” zu
schreiben; denn die Eingabehilfe ergénzt
den Rest automatisch.

Anschlielend wechseln Sie wieder mit der
Tabulatortaste ins Feld ,Flughéhe:”, um die
Hohe auf die Platzrundenhéhe 1400
anzupassen. Mit einem letzten Klick auf
»Hinzufiigen“ nehmen Sie den Flugplatz in
Ihre Route auf.

2.2, Per Mausklick in der Vektorgraphik

Ldschen Sie lhre eben erstellte Route Uber
den Menupunkt: ,Datei — Neu“ und schalten
Sie auf die gezeichnete Karte um.
Verwenden Sie dazu den Menipunkt ,Ansicht
— Karte — Zeichnung“. VergréBern Sie die
Ansicht, indem Sie zweimal bei gedrlckter
STRG"-Taste die rechte Maustaste
(Macintosh: Propeller-Taste und Maus)
betatigen und jeweils ,Ausschnitt -
VergrofRern* auswahlen (Abbildung 6).

Abbrechen l E gelshach
EDFE-E

Fegionen... |
Kennung 7 |
j Funkpeilung... |

Land: Germany
Mame: & zchaffenburg)

Flughohe: [1400 |

— Ortzbestimmung Uber;

Lizte... | f—'«b&tand+Kurs...l K.oordinaten. .. i

Luzweichilugplatze: IKeine L]

Hinzuf'u'genl Andern | Entfemenl Fertig |

Abbildung 5: Nach der Aufnahme des
Flugplatzes , Aschaffenburg”

Sie sehen jetzt alle Wegpunkte lhrer Route in
der Liste des Fensters (Abbildung 5). Ist alles
OK, dann verlassen Sie das Fenster durch
einen Klick auf , Fertig“.

Die gleichen Einstellungen erzielen Sie auch
Uber die Symbolleisten. Klicken Sie dazu der
Reihe nach folgende Felder an:

Neu:

Gezeichnete Karte: ﬂl
2 x VergréRerung: i|
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Abbildung 6: Die vergrél3erte Graphik

Fahren Sie den Mauszeiger ungefahr in die
Néhe des Pflichtmeldepunktes ,ECHO*"
(6stlich von Egelsbach) und betéatigen Sie
anschlieBend  die  rechte Maustaste.
(Macintosh: Wahltaste und Maustaste). Es
erscheint ein Menl, wo Sie als zweiten
Eintrag die Funktion ,,Anhangen® finden.
Schieben Sie den Mauszeiger auf diesen
Eintrag und es erscheint ein weiteres Menl
mit verschiedenen Ortsbhezeichnungen. An
oberster Stelle sehen Sie die geographischen
Koordinaten, die der aktuellen Mausposition
entsprechen. Darunter sehen Sie weitere
Orte, sortiert nach ihrem Abstand von der
Mausposition. ,EDFE-E" finden Sie daher
vermutlich in der oberen Halfte der Liste.
Klicken Sie auf LEDFE-E“, um den
Ausflugpunkt in Ihre Route aufzunehmen.

Wegpunkt 4 |

M arme: IEDFE-E

Flughohe:  |IENE [ =]

ok, Abbrechen |

Abbildung 7: Eingabe der Flughdhe

Bevor Sie die Anderungen in der Karte
angezeigt bekommen, erhalten Sie noch die
Mdglichkeit, im Fenster ,Wegpunkt* die
Flughdhe einzustellen  (Abbildung 7).
Akzeptieren Sie den vorgeschlagenen Wert
,1500“ und klicken Sie auf ,0OK“. Nun
erscheint Ihr erster Flugabschnitt in der Karte.
Fahren Sie nun den Mauszeiger ungefahr in
die Néhe des Flugplatzes ,Aschaffenburg”
(6stlich von ,ECHO") und betédtigen Sie
anschlieBend die rechte Maustaste. Wahlen
Sie nun ,Anhangen - Aschaffenburg”, um
den Flugplatz in Ihre Route aufzunehmen.
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Abbildung 8: Planen auf der Vektorgraphik

Bevor Sie die Anderungen in der Karte
angezeigt bekommen, erhalten Sie wieder die
Mdglichkeit, im Fenster ,Wegpunkt* die Héhe
auf ,1400“ einzustellen. Andern Sie die Hohe
und klicken Sie auf ,OK*. Nun erscheint die
ferige Route von Egelsbach nach
Aschaffenburg in der Karte. Klicken Sie in der
Symbolleiste noch auf:

Etiketten: El
Luftraum: gl

Damit blenden Sie Beschriftungen und
Luftrdume ein (Abbildung 8).

Bevor wir uns ausfihrlich dem Thema
.Bearbeitung der Flugstrecke® widmen,
passen wir ,,PreFlight* lhren Bedirfnissen an.
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3. Voreinstellungen

Dieser Abschnitt beschreibt die
umfangreichen Konfigurationsmdglichkeiten
von ,PreFlight. Alle hier besprochenen
Einstellungen werden beim Beenden von

3.1 Regionen

.PreFlight* unterstiitzt lhre Flugvorbereitung
durch Ortsdaten aus ganz Europa. Fir die
automatischen Funktionen ,AutoRouting” und
,Eingabehilfe”, sowie fir die gezeichneten
Kartensymbole bilden diese Daten die
Grundlage. Wenn Sie also alle Regionen
aktiviert haben, sucht die Eingabehilfe
passende Erganzungen in ganz Europa und
auch die AutoRouting-Funktion fiigt dann
schon mal eine Funknavigationsanlage in
Ihre Route ein, die jenseits der Grenze liegt.
In der Kartenansicht werden Sie so alle
Eintrdge fir ganz Europa wiederfinden.
Fliegen Sie quer durch Europa, dann ist dies

3.2 Heimatflugplatz

Jede Flugstrecke, die Sie mit dem Menupunkt
»Datei — Neu“ beginnen, erhalt automatisch
den ,Heimatflugplatz® als ersten Eintrag
zugewiesen. Damit an dieser Stelle Ihr
Heimatflugplatz Verwendung findet, wahlen
Sie bitte den Menupunkt ,Ortsdaten -
Heimatflugplatz“. Daraufhin erscheint das

3.3. Berechnung

Wahlen Sie den Menipunkt "Flugstrecke -
Berechnung - Voreinstellungen...", um den
Verlauf der Berechnungen zu beeinflussen.
Dazu erscheint das Fenster ,Berechnung —
Voreinstellungen®, das lhnen die Anderung
einiger Konstanten ermdglicht. Wenn Sie
.PreFlight* neu starten, wird zur Berechnung
von Auf- und Untergang der Sonne immer
das aktuelle Datum eingesetzt. Andern Sie

3.4. Einheiten

Nutzen Sie das Fenster ,Einheiten”, das nach
Auswahl von "Ansicht - Einheiten..."
erscheint, wenn Sie die Einheiten verandern

.PreFlight* gespeichert und sind daher auch
nach einem Neustart von ,PreFlight* wieder
wirksam.

alles erwiinscht. Bleiben Sie jedoch in einem
enger umgrenzten Gebiet, dann sollten Sie
sich Uber den Menipunkt ,Ortsdaten —
Aktivieren“ das Fenster ,Regionen” 6ffnen.
Stellen Sie dort in der rechten Liste alle
Regionen zusammen, die Sie bendétigen.
Dann nutzen die automatischen Funktionen
nur noch Daten aus dieser eingeschréankten
Menge, und auch in der Kartenansicht sehen
Sie nur noch Eintrage (Flugplatze, Luftraume)
fur Ihre ausgewdahlten Gebiete. Im nachsten
Absatz lernen Sie das Fenster ,Ortsliste”
kennen. Es zeigt lhnen das Resultat lhrer
Auswahl in einer umfangreichen Liste an.

Fenster ,Ortsliste*, wo Sie mit der Maus
entweder auf eine ICAO-Kennung oder auf
einen vollstindigen Namen klicken kdnnen,
um lhren Flugplatz auszuwahlen. Wahlen Sie
nun den dem Menupunkt , Datei — Neu“ aus,
um eine Route zu erstellen, die an lhrem
Heimatflugplatz beginnt.

hier das Datum, wenn Sie den Flug, den Sie
heute planen, erst in ein paar Tagen
durchfiihren mdchten. In der
Verbrauchsberechnung finden Sie dann die
zukunftigen Zeiten fur den Auf- und
Untergang der Sonne. Oder bestimmen Sie
hier die bevorzugte Reiseflughthe, die beim
Autorouting (Berechnung — Wegpunkte) fur
neue Wegpunkte vergeben werden soll.

mochten, die in den verschiedenen Ansichten
benutzt werden.
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3.5. Farben

Uber ,Ansicht — Farben..." 6ffnen Sie das

Graphik - Yoreinstellungen Ed B3
i Inektorgraphik:
Farbe Linienstarke [0.1 mm]
Flugstrecke: . I'ID
Ausgangszustand |
Peilung: . Andern, |5

Etikett: I:I Andern,..
Aktivienng; I:I Anderm...
Kartenrahmen: . Andern

Moving Map:

Fasition: . Andem...

e

i~ In eingelesener Karte:

Farbe

Flugstrecke: I:I Andern,..
Peilung: . Andern,
Etikett: [[] | ndem.
Aktivienng: I:I Andern...
Text . Andern

Linienstarke [0.1 mm]

Ausgangszustand |

1

1

Maoving Map:

Position: l:l Andern...

el

— Hohenprafil in Wektorgraphik:

Relativ zur Mesreshohe... I

Relativ zur Flughohe.. I

IV &klivieren

[~ Aktivieren fir Moving Map

Ok Abbrechen |

Abbildung 9: Graphik-Voreinstellungen

Fenster ,Graphik —  Voreinstellungen®
(Abbildung 9). Hier bestimmen Sie, in
welchen Farben Routen, Peilungen,
Wegpunkte und andere  graphische

Elemente auf der Vektorgraphik und auf den
eingelesenen Karten gezeichnet werden
sollen. Im letzten Abschnitt des Fensters
haben Sie die Mdglichkeit, das Hohenprofil
in 1-km-Aufldsung in der Vektorgraphik
sichtbar zu machen. Uber die Schaltflachen
.Relativ zur Meereshoéhe...“ bzw. ,Relativ zur
Flughohe...* o6ffnet sich das Fenster ,Farb-
Tabelle, wo Sie die entsprechende
Farbtabelle ggf. verdndern kénnen. Fir die
Routenplanung steht eine Farbtabelle zur
Verfugung, die sich an den Geldndehdhen
Uber NN. orientiert. Fur den Moving-Map-
Betrieb konnen Sie darlber hinaus eine
zweite dynamische Farbtabelle aktivieren, die
sich laufend an lhre aktuelle Flughdhe
anpaldt. So erscheint das Geléande, das
unterhalb lhrer Flughdhe liegt, in grinlichen
Tonen, wahrend das Gelénde, das oberhalb
Ihrer Flughohe liegt, in rotlichen Farbtdnen
wiedergegeben wird. Die unterschiedlichen
Aktivierungen wirken sich folgendermalRen
auf die Darstellungen aus:

Relativ z. Meereshohe Relativ zur Flughdhe Routendarstellung Moving-Map-Darstellung
Aktiviert EIN Aktiviert EIN Hohenprofil Gelande-Hindernisse
Aktiviert EIN Aktiviert AUS Hoéhenprofil Hoéhenprofil

Aktiviert AUS Aktiviert EIN weif3er Hintergrund Gelande-Hindernisse
Aktiviert AUS Aktiviert AUS weif3er Hintergrund weif3er Hintergrund

3.6. Farbttabelle

Jede Farbtabelle enthalt 256 verschiedene
Farben. Von den 256 verschieden Farben
kdnnen Sie jedoch nur 8 Farben direkt
vorgeben. Nicht definierte Farben passen
sich dabei stufenlos an die benachbarten
Farbfelder an: Wenn Sie beispielsweise die
100. Farbe auf ,Blau“ und die 200. Farbe auf
,Grun“ setzen, dann haben Sie 100 Farben
definiert, die sich langsam von Blau nach
Grin verandern. So erhalten Sie flieRende
Ubergange zwischen den einzelnen Farben.
Mdchten Sie jedoch ab einer bestimmten
Hbéhe einen schlagartigen Farbwechsel, so
definieren Sie einfach zwei nahe beieinander
liegende Farbnummern. So wird in der
Farbtabelle ,Relativ zur Flughthe" (Abbildung
10) erreicht, da® alle Hohen, die nahe und
oberhalb lhrer Flughdhe liegen, schlagartig in
einer anderen Farbe erscheinen.

Farb-T abelle i E3
Hiohenangaben relativ zur Flughiohe in: =
Farbrarnrmer fiir Hohe Farbe
[ akFughehe1zizz [ findem |
[l akt Flughohe 718 [ ] findem |
124 akt. Flughihe -410 |:| Bndemn... |
126 akt. Flughihe -206 |:| Endem... |
128 akt. Flughihe + 0 - Andem... |
160 akt. Flughihe + 3280 - Andem. . |
[122 akt. Flughihe + 6561 [ indem..._|
224 akt. Flughihe + 342 ] indem..._|

Ausgangszustand | ,TI Abbrechen I

Abbildung 10: Farbtabelle
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3.7. Moving Map

Wahlen Sie den Menipunkt "Flugstrecke -
Aufzeichnung - Voreinstellungen...", um das
Fenster ,MovingMap — Voreinstellungen zu
offnen. Hier konnen Sie festlegen, durch
welche Symbole lhre aktuelle Position und
die bereits zurickgelegte Strecke in der
Kartenansicht dargestellt werden soll. Ferner
kénnen Sie bestimmen, wie nah sich die
aktuelle Position dem Kartenrand n&hern
darf, bevor zur nachsten Karte gewechselt
wird. Ublicherweise verwenden Sie im
Moving-Map-Betrieb die aktuellen Positions-
daten aus einem GPS (Abbildung 11). Sie
kdnnen aber auch eine Simulation auf Basis
einer bereits hergestellten Aufzeichnung oder
einer geplanten Flugstrecke durchfihren.
Wahlen Sie als Datenquelle fir Moving-Map
+Aktuelle Flugstrecke”, 6ffnen Sie eine Flug-
strecke und rufen Sie dann den Menlpunkt
.Flugstrecke — Aufzeichnung — Moving Map*
auf. Damit bewegt sich ein Flugzeugsymbol
entlang lhrer geplanten Flugstrecke.

3.8. GPS

Ohne weitere Zusatzsoftware kdnnen Sie lhre
Flugstrecken direkt in GPS-Gerate von
Garmin oder in die Gerate Magellan 315/320
Ubertragen. Ihr Computer muf3 dazu lediglich
Uber eine freie serielle Schnittstelle verfugen.
Beim Apple-Macintosh wéahlen Sie einen
USB-Port, an dem ein Adapter fir COM-Ports
(z.B. ,Keyspan USA-19QW*) angeschlossen
ist. Bevor Sie mit der Datenubertragung
beginnen, verbinden Sie |hr GPS mit lhrem
Computer. Im Abschnitt ,Satellitennavigation®
ist beschrieben, wie die physikalische
Verbindung aufzubauen ist.

Wenn die Verbindung hergestellt ist, schalten
Sie lhr GPS ein und Uberprifen den
Ubertragungsmodus. Beim GPS 55 finden
Sie den Ubertragungsmodus im "SETUP
MENU" unter dem Punkt "IN/OUT". Die
richtige Einstellung heif3t entweder
"GRMN/GRMN" fiir die Ubertragung von
Routen oder
"NMEA 0183" fur die Aufzeichnung des
zurlickgelegten Weges.
Beim GPS 195 wéhlen Sie "Data Transfer -
Slave Mode" firr die Ubertragung von Routen
oder "No InN/NMEA Out - NMEA 0183 - 4800
Baud" far die Aufzeichnung des
zurlickgelegten Weges.

Moving Map - Yoreinstellungen 7 x|
— Darstellung:
der aktuelen Position: IFIugzeug 'I

ILinie "I

der geflogenen Strecke:

—Zur Anzchlubkarte wechselm:

Sobald die aktuelle Position weniger alz |5 M

wom E.artenrand entfemt ist.

— Datenguelle:

fiir Moving-Map ist: | GPS [NME& 0183) =l

r— Simulation:

it I 10 - I - facher Geschwindigkeit

0k | Abbrechen |

Abbildung 11: Moving Map mit GPS als
Datenquelle

fucwal vom GPS end Schrstiatele EiF|
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K. I shbractan ||

GPS-Protokoll und

Abbildung 12:
Schnittstelle.

Starten Sie nun ,PreFlight* und wahlen Sie
den MenlUpunkt ,Verschiedenes - GPS
Auswahl“, um zu markieren, Uber welches
Protokoll Ihr GPS kommuniziert und an
welchem Port Sie das Geréat angeschlossen
haben (Abbildung 12). Fur Gerate, die mit
dem GPS-Protokoll ,Garmin Portable*
kommunizieren, steht lhnen am PC neben
den COM-Ports auch noch die USB-
Schnittstelle zur Verfigung. Damit sind die
Vorbereitungen zur Datenlbertragung
abgeschlossen.
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4, Die Kartenverwaltung

Sie kdénnen geographische Karten, die durch
Kegelprojektion erstellt wurden, fur lhre
Flugplanung verwenden. Passende Karten
erkennen  Sie an  kreisbogenformigen
Breitengraden und geradlinigen
Langengraden. L&ngen- und Breitengrade
schneiden sich im rechten Winkel und die
Langengrade vereinigen sich an den Polen.
ICAO-Karten eignen sich bestens fir den
Einsatz mit ,,PreFlight".

Ferner kénnen Sie alle Karten einscannen,
die nicht mehr als etwa 50 km darstellen. Fir
solche Karten kann die Art der Projektion
durch ein lineares Verfahren angenahert
werden. Damit lassen sich
Sichtanflugkarten oder Stadtpldne in
~PreFlight* verwenden.

4.1. Karten Hinzufligen, die schon geeicht sind

Wenn Sie neue Karten zusammen mit einer
Verwaltungsdatei (Eichung.scm) erhalten, ist
ein manuelles Eichen nicht erforderlich; denn
die Eichinformation ist bereits in der
Verwaltungsdatei abgelegt. Um  bereits
geeichte Karten zu Ubernehmen gehen Sie
folgendermaf3en vor:

Offnen Sie (ber ,Verschiedenes -
Kartenverwaltung* das Fenster
»Eingelesene Karten“ (Abbildung 13).
Waéhlen Sie anschlieRend die
Schaltflache ,, Import...".

Offnen Sie die neue Verwaltungsdatei
(*.scm), die Sie zusammen mit den
neuen Karten erhalten haben.

Damit hat JPreFlight" die neue
Eichinformation gelesen und in lhre
bestehende Verwaltungsdatei
(,ScanMaps.scm”) Ubertragen. Nun werden
Sie gefragt, ob Sie die Karten ins BMP-
Verzeichnis  |hrer  Festplatte  kopieren
mdchten. Um einen schnellen Zugriff auf die
Karten zu gewahrleisten, sollten Sie hier
moglichst mit ,Ja“ antworten. lhre neuen
Karten sind dann jederzeit einsatzbereit

Eingescannte Karten speichern Sie im PC
bitte als ,BMP-Datei“, im Mac als Windows-
BMP-Datei oder als PICT-Datei. Reduzieren
Sie die Anzahl der Farben auf 256.

Karten, die noch nicht geeicht sind, missen
Sie zunachst in die Kartenverwaltung
aufnehmen. AnschlieBend filhren Sie die
Eichung durch. Mit der ,Eichung” ordnen Sie
dem Kartenbild  die  geographischen
Koordinaten zu.

Sie kbnnen auch Karten importieren, die
schon geeicht sind. Die Eichinformation mufR3
dazu in der Datei ,Eichung.scm® abgelegt
sein. Diese Dateien finden Sie z.B. auf der
CD fur die eingescannten ICAO-Karten.

£ maeicsene Katen 2|
Gemans | Frciskion
e 1040 K]

T Linaa

_E_ﬂ_'oflz'fﬂ_l I Bevozugh susvahien

impcteren. | g or;
Supmashier

Ham=. |"3¢.-|r<.n-

|y | Eicher | Liischer | (5,8 Abh'mnl

Abbildung 13: Die Kartenverwaltung

Wenn Sie bereits eigene Karten geeicht
haben, mdochten Sie die Karten
moglicherweise auf einem anderen Computer
einsetzen. Dazu sollten Sie sich nur fUr diese
Karten eine neue Verwaltungsdatei anlegen:
Selektieren Sie einfach die entsprechenden
Karten und Klicken Sie auf die Schaltflache
»Export...“. Um die Karten dann auf einem
anderen Rechner wieder zu importieren,
legen Sie die neu erstellte Verwaltungsdatei
zusammen mit lhren Karten in einem
Verzeichnis ab und befolgen dann das
Ubliche Import-Verfahren.
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4.2. Karten einlesen

Zum Einscannen eigener Karten verwenden
Sie am besten einen Flachbett-Scanner.
Damit kénnen Sie auch groRere
Kartenformate in mehreren Teilabschnitten
bearbeiten, ohne die Karten zerschneiden zu
missen. ,PreFlight” setzt die Abschnitte dann
wieder wie ein Mosaik zusammen. Als
maximale Auflésung genigen 200 dpi
(Punkte pro Inch). Gerate mit dieser
Auflésung sind schon unter EUR 100,00
erhéltlich. Soll die Karte auf dem Bildschirm
etwa in OriginalgroRBe erscheinen, dann
benutzen Sie die Auflésung 100 dpi. Soll die
Karte groRRer erscheinen, dann versuchen Sie
es mit 150 oder 200 dpi. Vergessen Sie nicht,
die Farbtiefe der BMP-Dateien von 24 Bit auf
8 Bit reduzieren. Damit wird lhre Karte immer
noch in 256 verschiedenen Farben
dargestellt.

Sicherlich denken Sie daran, lhre ICAO-
Karten einzuscannen. Wenn lhr Scanner das
Format DIN A4 unterstitzt, sind pro Karte
acht Teilabschnitte einzulesen. Am Beispiel
der ICAO-Karte ,Frankfurt sehen Sie nun,
wie Sie die Aufteilung vornehmen koénnen.
Um beim Einscannen leicht den richtigen
Ausschnitt zu treffen, sollten Sie entweder die
Langengrade, die zur Trennung der einzelnen
Ausschnitte dienen, um etwa 2 cm Uber dem
oberen und unteren Kartenrand hinaus

oe00 £L00 FE00 ODOLO LS

00E0 0072 0084 Q400 50

Abbildung 14: Vorderseite mit markierten
Réandern

verlangern  (Abbildung 14), oder vier
Markierungen in gleichem Abstand auf der
Kartenriickseite anbringen und beschriften.

5101000084 0072 006

0s UEILII.'I FBEIII.'I L'illlll.'l UQEIII.'I

Abbildung 15: Ruckseite mit
umgeschlagenen Randern

Anschliel3end falten Sie Karte so, dal3 Sie die
markierten Kartenrédnder bei gewendeter
Karte sehen kénnen (Abbildung 15)

Beim Einscannen legen Sie die Karte einmal
am oberen und einmal am unteren Falz bzw.
Kartenrand an und verschieben sie dann
jeweils bis zu den markierten L&dngengraden.
Geben Sie den Dateien Namen, die sich aus
den geographischen Koordinaten
zusammensetzen. So werden Sie nicht die
Ubersicht verlieren. Fir die ICAO-Karte
~Frankfurt” ergeben sich folgende Dateien:

N51E0060.BMP
N51E0084.BMP
N50E0060.BMP
N50E0084.BMP

N51E0072.BMP
N51E0100.BMP
N50E0072.BMP
N50E0100.BMP

Das Einscannen von Sichtanflugkarten ist
erheblich einfacher. Sie kdnnen in einem
Schritt eingelesen werden. Achten Sie nur
darauf, dass die vertikalen Seitenrander
exakt senkrecht stehen. Als Name kdnnen
Sie die ICAO-Kennung oder den
Flugplatznamen verwenden. Z.B.:
»,EDFE.bmp* oder ,Egelsbach.bmp*.

4.3. Karten hinzufuigen, die noch nicht geeicht sind

Eine neue Karte mussen Sie zunéchst in die
Kartenverwaltung aufnehmen. Dazu gehen
Sie wie folgt vor:

Offnen Sie Uber ,Verschiedenes -
Kartenverwaltung" das Fenster
»Eingelesene Karten“.

Geben der Karte einen aussagefahigen
Namen oder lassen Sie das Feld leer, um
den Dateinamen zu nutzen.

Bestimmen Sie Uber die Schaltflache
~Auswahlen...“ den Pfad zur Datei.
Klicken Sie auf die Schaltflache
»Hinzufligen*.

Ihre Karte ist nun in die Kartenverwaltung
aufgenommen, aber noch nicht geeicht.
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4.4, ICAO-Karten eichen

Nachdem Sie lhre neue Karte in die
Kartenverwaltung  aufgenommen  haben,
wahlen Sie im Fenster ,Eingelesene Karten*
.Kegel“-Projektion und klicken dann auf die
Schaltflache ,Eichen..., um die Karte zu
eichen oder um die Eichung der aktuellen
Karte zu korrigieren. Daraufhin 6ffnet sich
das Fenster ,Kalibrierung“, wo Sie vier
Eckpunkte lhrer Karte definieren missen
(Abbildung 16). Diese Eckpunkte sollten
jeweils auf den &uRersten vollstandig
sichtbaren Linien des Koordinatennetzes
liegen.

Abbildung 16: Eckpunkte zur Kalibrierung

Klicken Sie jeweils zuerst auf den Eichpunkt

in der Karte, bevor Sie die entsprechenden

Koordinaten ins Fenster  Kalibrierung*

(Abbildung 17) eintragen.

- Der erste Eichpunkt liegt auf dem
Schnittpunkt zwischen dem westlichsten
Langengrad und dem nordlichsten
Breitengrad. Geben Sie dazu den
Breiten- und L&ngengrad ein.

Der zweite Eichpunkt liegt auf dem
Schnittpunkt zwischen dem 6stlichsten
Langengrad und dem nordlichsten
Breitengrad. Geben Sie dazu nur den
neuen Langengrad ein.

Der dritte Eichpunkt liegt auf dem
Schnittpunkt zwischen dem 6stlichsten
Langengrad und dem sidlichsten
Breitengrad. Geben Sie dazu nur den
neuen Breitengrad ein.

Der vierte Eichpunkt liegt auf dem
Schnittpunkt zwischen dem westlichsten
Langengrad und dem sidlichsten
Breitengrad. Hierzu ist keine weitere
Eingabe erforderlich.

Kalibrierung 2]
F.arte: IGermany
Aktion:  [Alle Purkte sind schon in der Karte markiert. Klicken Sie auf

#harkierts, umn falsche Markierungen aufzuheben oder andem Sie
ggf. die K.oordinaten.

¥ tdarkiert Nirdlichste Braite M arkiert v

I 54 00N <-- Breitengrad --» I 34 00N
I g00E <~ Langengrad --» I 1400E

- Wiestlichste Lange Karte Ostlichste Langs -

I 48 00N <-- Breitengrad -» I 48 00N
I 800E <-- Langengrad --» I 14 0 0OE

¥ Markiert Stdlichste Breite Warkiert i

Abbrechen |

Abbildung 17: Kalibrierte ICAO-Karte

Wenn Sie einen Eichpunkt in der Karte
korrigieren méchten, dann entfernen Sie im
Fenster ,Kalibrierung” das entsprechende
Héakchen beim Feld ,Markiert® und Kklicken
anschlieBend auf ,OK". Dann kénnen Sie die
Eichung fur diesen Punkt wiederholen.
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4.5, Sichtanflugkarten eichen

Nachdem Sie lhre neue Karte (wie unter 4.3
beschrieben) in die Kartenverwaltung
aufgenommen haben, wéhlen Sie im Fenster
,Eingelesene Karten* ,Linear"-Projektion
und klicken dann auf die Schaltflache
.Eichen...“, um die Karte zu eichen oder um
die Eichung der aktuellen Karte zu
korrigieren. Daraufhin 6ffnet sich das Fenster
,Lineare Kalibrierung“, wo Sie zwei Punkte
Ihrer Karte definieren missen, deren
Verbindungslinie auf lhrer Sichtanflugkarte
eine Diagonale ergeben. Pflichtmeldepunkte
eignen sich hierzu ganz besonders.

Abbildung 18: Zwei bekannte Punkte

Ist jedoch der Flugplatz der einzige Ort auf
der Karte, dessen Koordinaten Sie kennen,
dann suchen Sie einen markanten Punkt in
einer der auBeren Ecken der Sichtanflugkarte
und definieren seine Position, indem Sie die
Entfernung (D) und den Kurs vom Flugplatz
zu diesem Punkt (hier: 142 Grad) bestimmen.

%,

Abbildung 19: Nur ein bekannter Punkt

Bei der Auswahl der Eichpunkte ist jeweils
darauf zu achten, dass das die Seiten des
daraus gebildeten Rechteckes (H, B)
mindestens ein Viertel der Sichtanflugkarte
abdecken. D. h., die Strecke B mul
mindestens so lang sein, wie ein Viertel der
Breite der Sichtanflugkarte und die Strecke H
muf mindestens so lang sein, wie ein Viertel
der Hohe der Sichtanflugkarte.

Klicken Sie jeweils zuerst auf den Eichpunkt
in der Karte, bevor Sie die entsprechenden
Koordinaten ins Fenster .Lineare
Kalibrierung“ (Abbildung 20) eintragen.

Der erste Eichpunkt muf3 auf einem
Punkt liegen, dessen Koordinaten Sie
kennen.

Der zweite Eichpunkt liegt auf einem
weiteren Punkt, dessen Position Sie Uber
Koordinaten oder 0Uber Richtung und
Abstand vom ersten Punkt definieren.

Lineare Kalibrierung

Karte: IEDFE

Aktion: Al Punkte sind schon in der Karte markiert. Klicken Sie auf
shdarkierts, um falzche Markierungen aufzuheben ader andem Sie
ggf. die K.oordinaten.

—Punkt 1, 2.B. links oben:

Breitengrad Langengrad ¥ Markiert

508.20M 935EDE

—Punkt 2, 2.B. rechts unten

BEreitengrad Langengrad IV Markiert
% pbs, |49 5710N I 880.20E

Kurs won Punkt 1 Entfernung won Punkt 1
= Fel. |1 40 |14.523988?2B4 INM j

Abbrechen I

Abbildung 20: Kalibrierte Sichtanflugkarte

Wenn Sie einen Eichpunkt in der Karte
korrigieren mdchten, dann entfernen Sie im
Fenster ,Lineare Kalibrierung* das
entsprechende Hakchen beim Feld ,Markiert”
und Kklicken anschlielend auf ,OK". Dann
kénnen Sie die Eichung fir diesen Punkt
wiederholen.
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4.6. Karten Auswahlen

Falls Sie mehrere Karten eingelesen haben,
mufd eine davon fir die Ansicht ausgewahlt
werden. Sie konnen die Auswahl selbst
durchfiihren, oder aber ,PreFlight* diese
Auswahl Uberlassen. Wenn fir bestimmte
geographische Regionen mehrere Karten in
unterschiedlichem MalRstab vorliegen,
werden die Karten bevorzugt ausgewahlt, die
im Dialog .Eingelesene Karten*
entsprechend markiert sind. Die Karten in
anderen Malf3stdben erscheinen dann nur
beim VergroRern oder Verkleinern der
Ansicht (Symbolleiste: ,+* oder ,-*), oder bei
manueller Anwahl. Um bei der
Streckenplanung  nicht  durch  héufige
Kartenwechsel gestért zu werden, sollten Sie
nur einen Kartensatz zur bevorzugten
Auswahl zulassen, z.B. die ICAO-Karten in
150 dpi Auflésung.

4.6.1. Beim Offnen von Flugstrecken

.PreFlight* wahlt automatisch eine neue
Karte aus, wenn Sie eine neue Flugstrecke
offnen. Dazu sucht ,PreFlight* nach einer
Karte, auf der Sie den Ausgangspunkt lhrer
Flugstrecke sehen kénnen. Sie muissen die
Ansicht ,Karte-Bild“ aktiviert haben, um Ihre
Flugstrecke auf der eingescannten Karte zu
sehen!

4.6.2. Uber den aktiven Wegpunkt

Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Feld
.Eingelesene Karte“. Direkt nach dem
Offnen einer neuen Flugstrecke sehen Sie
damit den Ausgangspunkt lhrer Flugstrecke
auf der eingescannten Karte. Mit den beiden
folgenden Feldern (,Naher zum Start- bzw.
Landeplatz®) aktivieren Sie jeweils den
nachsten Wegpunkt lhrer Flugstrecke und
machen ihn damit auf der Karte sichtbar.

Eingelesene Karte: il

Néher zum Startplatz: El
Naher zum Landeplatz: El

4.6.3. Mittels Cursor-Steuer-Tasten

Haben mit den Bildlaufleisten in der Ansicht
.Karte - Bild* den Kartenrand erreicht, dann
gelangen Sie Uber die Cursorsteuertasten zur
benachbarten Karte.

4.6.4. In der Vektorgrafik

Wenn Sie nur das geographische Gebiet der
Karte kennen, dann gehen Sie so vor, wie Sie
es vom Inhaltsverzeichnis® der Atlanten
gewohnt sind. Suchen Sie in einer
graphischen Darstellung nach den Gebieten,
die im Kartenwerk angeboten werden:

Wechilsen Sie zur Ansicht ,Karte -
Zeichnung“

Klicken Sie in der Symbolleiste
.,Gezeichnete Karte* auf das Symbol
~Karten*

Wahlen Sie Uber die  Funktion
Lverkleinerung“ einen Ubersichtlichen
Mal3stab

Klicken Sie in die Mitte eines
Kartenrahmens.

Bestatigen Sie die nachfolgende Abfrage,
um die Karte des entsprechenden
Gebietes zu aktivieren.

4.6.5. In der Kartenverwaltung

Wenn Sie den Namen der Karte kennen,
dann
Wahlen Sie
Kartenverwaltung".
Klicken Sie in der Liste des Fensters
,Eingelesene Karten" doppelt auf den
Namen der gewlinschten Karte.

.Vverschiedenes -

4.6.6. Von ICAO- zur Sichtanflugkarte

Um schnell die gewiinschte Sichtanflugkarte
angezeigt zu bekommen genigt es, den
betreffenden Ort in der Flugstrecke zu
aktivieren und die Taste ,V* (fur Visual
Approach Chart) zu betétigen. Ein weiterer
Druck auf ,V* aktiviert wieder die ICAO-Karte.

4.6.7. Automatik im Moving-Map-Betrieb

Bevor Sie den Moving-Map-Betrieb starten,
offnen Sie eine Flugstecke, die wenigstens
den gewtlinschten Start- und Landeort enthalt.
Dadurch kennt PreFlight lhre Absichten und
wird — so lange Sie sich in der Nahe dieser
Orte aufhalten — die entsprechende
Sichtanflugkarte anzeigen.

4.6.8. Menu ,Ortsdaten — Bearbeiten”

Wenn Sie das Fenster ,Ortsdatenbank® tber
die Schaltflache ,Fertig“ verlassen, dann
zentriert PreFlight den ausgewahlten Ort auf
der Karte oder auf der Vektorgraphik.
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5. Bearbeitung der Flugstrecke

PreFlight bietet lhnen fur jede Art von
Flugstrecke die optimale Eingabemaoglichkeit.
Die richtige Wabhl ist fur eine effiziente Arbeit
nicht zu unterschétzen. Besonders zu
unterscheiden sind Flige (ber kurze oder
weite Entfernungen. Einen kurzen Flug
stellen Sie am Besten in der interaktiven
Kartenansicht auf einer eingelesenen ICAO-
Karte zusammen. Fur einen Flug Uber eine
groBere Entfernung nutzen Sie dagegen

zundchst die Texteingabe, um wenigstens
den Start- und Zielort festzulegen. Wechseln
Sie anschlieBend zur Ansicht ,Karte-
Zeichnung“, um sofort eine graphische
Darstellung des vollstandigen Flugweges zu
erhalten. Nun wenden Sie sich der
Detailplanung zu, indem Sie  die
Kartenansicht ggf. vergroRern oder zur
Ansicht ,Karte-Bild® wechseln, um auf
eingelesenen Karten weiter zu arbeiten.

5.1. Im Fenster zur Bearbeitung der Flugstrecke

Trotz der unbestrittenen Vorteile der
interaktiven Arbeitsweise fuhrt die direkte
Eingabe der Route Uber das Fenster
.Flugstrecke" oft am schnellsten zum Ziel.
Dies gilt insbesondere dann, wenn Sie sich
schon uber den Verlauf des Fluges im Klaren
sind, und wenn Sie die Bezeichnungen der
Wegpunkte schon kennen.

Abbrechen | Eqgelzbach

Regionen... I
Kennung 7 I
LI Funkpeilung. .. I

Land: Germany

I anne: Mzchaffenburg

Flughthe: [1400 |1t

— Ortzbestimmung Lber:

Liste... | .-’-'«bstand+Kurs...| K.oordinaten... I

Auzweichflugplatze: IKeine ;I

Hinzuf'u'genl Andern I Entfemenl Fertig |

Abbildung 21: Bearbeitung der Route

Nehmen Sie einen neuen Wegpunkt in lhre
Flugstrecke auf, indem Sie im Fenster
,,Flugstrecke
gof. auf den Wegpunkt klicken, hinter
dem der neue Punkt aufgenommen
werden soll,
einen geographischen Ort definieren,
eine geplante Flughthe festlegen und
auf die Schaltflache ,Hinzufligen* klicken.

Ldschen Sie einen Wegpunkt aus lhrer
Flugstrecke, indem Sie im Fenster
~Flugstrecke*

Auf den Wegpunkt klicken, der geloscht

werden soll.

Die Schaltflache ,Entfernen” auswéahlen.

Berechnen Sie eine Peilung zu einem
Wegpunkt lhrer Flugstrecke, indem Sie im
Fenster ,Flugstrecke”
- Auf den Wegpunkt klicken, fur den die
Peilung berechnet werden soll.
Uber die Schaltflache ,Funkpeilung® das
Fenster ,Funkpeilungen* 6ffnen.
Ggf. Entscheiden, ob die erste oder
zweite Peilung bearbeitet werden soll.
In der Liste des Fensters ,Funkpeilungen®
doppelt auf den Namen der gewiinschten
Anlage klicken.

Ldschen Sie eine Peilung zu einem
Wegpunkt Ihrer Flugstrecke, indem Sie im
Fenster ,Flugstrecke”
Auf den Wegpunkt klicken, dessen
Peilung geléscht werden soll.
Uber die Schaltflache ,Funkpeilung” das
Fenster ,Funkpeilungen® &ffnen.
Ggf. Entscheiden, ob die erste oder
zweite Peilung geléscht werden soll.
Im Fenster ,Funkpeilungen“ auf die
Schaltflache ,Entfernen” klicken.

Ausweichflugplatze

Hier geben Sie an, ob die Wegpunkte am
Ende der Route als Ausweichflugplatze
dienen sollen. Wenn unsere Route den
Ausweichflugplatz “Mainbullau” erhalten soll,
nehmen Sie einfach “Mainbullau” (wie einen
normalen Wegpunkt) in die Route auf, wéahlen
dann aber:

Ausweichflugplatze: “Der letzte Wegpunkt”.
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5.2. Einen Ort im Fenster ,Flugstrecke* definieren

Zur Bestimmung der geographischen
Koordinaten eines Wegpunktes stehen Ihnen
im Fenster ~Flugstrecke” folgende
Mdglichkeiten offen:

5.2.1. Durch Eingabe des Namens

Tragen Sie den Namen oder die ICAO-
Kennung des neuen Wegpunktes ins Feld
.,Name:* ein (Abbildung 21). Haben Sie sich
fur einen Ort entschieden, der auch in der
Ortsdatenbank vorhanden ist, so ist die
Definition des Ortes bereits abgeschlossen.
Nach einem Klick auf ,Hinzufigen® ist der
neue Wegpunkt in Ihre Route aufgenommen.

5.2.2. Durch Eingabe der Koordinaten

Wenn Sie einen Ort in die Flugstrecke
aufnehmen mdchten, der nicht in der
Ortsdatenbank aufgefiihrt ist, dann klicken
Sie — nachdem Sie das Feld ,Name:"
ausgeflllt haben - auf die Schaltflache
.Koordinaten...“, um im Fenster ,Absolute
Ortsbestimmung”  (Abbildung  22) die
geographischen Koordinaten des Ortes zu
definieren.

Absolute Drtsbestimmung 2] x|
Kategarie: IFIEi - Mindesthiche (GND): | 500 ol
Marne BAE Kaisersl. Frequenz
ICAQ-Kennung [GPS): I Reichweite: INM 'I

Im vl

Landerkennung [GPS]: I Bahnlénge:
Ereitengrad (M/5) RSk Hihenunterschied: Ill 'I
Langengrad [0/ I #5330E ™ Unbefestigte Bahn

Hithe ii. NN: |2UUU o
“Wariation [0 A IW— Abbrechen

Abbildung 22: Koordinaten

Nachdem Sie das Fenster ,Absolute
Ortsbestimmung” Gber ,OK" verlassen haben,
genigt im Fenster ,Flugstrecke" ein Klick auf
die Schaltflache ,Hinzufiigen“, um den
neuen Wegpunkt in Ihre Route aufzunehmen.

5.2.3. Durch Abstand und Kurs von
einem Wegpunkt lhrer Flugstrecke

Wenn Sie einen Ort in die Flugstrecke
aufnehmen mdochten, der nicht in der
Ortsdatenbank aufgefihrt ist, dann kdnnen
Sie  ihn  durch eine (milRweisende)
Richtungsangabe und durch eine
Entfernungsangabe definieren, die sich auf
einen Dbeliebigen Punkt Ihrer aktuellen

Flugstrecke bezieht. Dieses Verfahren eignet
sich besonders zur Bestimmung von
Checkpunkten beim An- und Abflug. So
kdnnen Sie beispielsweise die Koordinaten
eines Ortes berechnen, der - in vorgegebener
Richtung - finf Seemeilen vom Pflichtmelde-
punkt entfernt liegt. Klicken Sie dazu -
nachdem Sie das Feld ,Name:* ausgefullt
haben - auf die Schaltflache , Abstand +
Kurs..., um im Fenster ,Relative
Ortsbestimmung“(Abbildung 23) die
entsprechenden Angaben zu machen.

Relative Drtsbestimmung EHE

Ot

K.ategarie: Frei 'l Riichtung [Grad): I

Name: Griesheim Entfermung: |5 Mt =
ICAQ-Kennung [GPS]: I Hihe Ui MNN: I X

Landerkennung [GPS): I Wariation [0./) I 0E

liegt won Mindesthdhe [GND]:  |500 hd

_E elsbach = Frequenz: I
Grigsheim
BAB K.aisersl. Reichweite: I bt =
DB Schy
EDDF?EDFD ] Bahnlange: I m
EDDR-EZ hd

Hihenunterschied: I [

I™ Unbefestigte Bahn

Abbrechen |

aus in [milweizend):

Abbildung 23: Abstand und Kurs

Nachdem Sie das Fenster ,Relative
Ortsbestimmung” Gber ,OK" verlassen haben,
genigt im Fenster ,Flugstrecke" ein Klick auf
die Schaltflache ,Hinzufiigen“, um den
neuen Wegpunkt in Ihre Route aufzunehmen.

5.2.4. Durch Auswahl aus der aktuellen
Ortsliste

Wenn Sie einen Ort in die Flugstrecke
aufnehmen mdochten, dessen Schreibweise
Sie nicht genau kennen, dann kénnen Sie Ihn
direkt aus der aktuellen Ortsliste auswahlen.
Die aktuelle Ortsliste enthélt alle Orte aus
den momentan aktivierten Regionen. Zur
Auswahl eines Ortes klicken Sie — ohne
etwas am Feld ,Name:“ zu andern — im
Fenster ,Flugstrecke* direkt auf die
Schaltflache , Liste...”, um dann im Fenster
LOortsliste” einen Ort auszuwéhlen. Nachdem
Sie das Fenster ,Ortsliste* Uber ,0OK"
verlassen haben, genigt im Fenster
.Flugstrecke" ein Klick auf die Schaltflache
.Hinzufiigen®, um den neuen Wegpunkt in
lhre Route aufzunehmen.
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5.3. Flugstrecken in der Kartenansicht bearbeiten

Eine Bearbeitung Ihrer Flugstrecke ist auch in der Kartenansicht moglich. Dabei ist es unerheblich,
ob Sie mit der gezeichneten Mercator-Karte oder mit einer eingelesenen Karte arbeiten. Die
Verfahren zur Bearbeitung der Routen sind fur beide Ansichten identisch. Fir die Macintosh-
Version ersetzen Sie bitte jeweils ,rechte Maustaste” durch ,Wabhltaste und die Maustaste".

So fiigen Sie in der Ansicht ,Karte* einen neuen Wegpunkt in Ihre Flugstrecke ein:
Klicken Sie auf den Abschnitt der Flugstrecke, in den der neue Punkt eingefligt werden soll,
Definieren Sie einen geographischen Ort (Siehe Absatz 5.3.2).
Legen Sie im Fenster , Wegpunkt* die geplante Flughdhe fest und
Klicken Sie dort auf die Schaltflache ,OK"“.

So héngen Sie in der Ansicht ,Karte* einen neuen Wegpunkt an lhre Flugstrecke an:
Definieren Sie einen geographischen Ort (Siehe Absatz 5.3.2).
Legen Sie im Fenster , Wegpunkt* die geplante Flughdhe fest und
Klicken Sie dort auf die Schaltflache ,OK".

So Ldschen Sie in der Ansicht ,Karte* einen Wegpunkt aus lhrer Flugstrecke:
Schieben Sie den Mauszeiger ungefahr in die Nahe des Wegpunktes, den Sie Idschen
mochten.
Driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie ,Léschen”.
Wiéhlen Sie aus der erschienenen Liste den Ort aus, den Sie ldschen mdchten.

So berechnen Sie in der Ansicht ,Karte” eine Peilung zu einem Wegpunkt Ihrer Flugstrecke:

- Klicken Sie auf den Flugabschnitt hinter dem Wegpunkt, dessen Peilung berechnet werden
soll.
Schieben Sie den Mauszeiger ungeféhr in die Nahe der gewiuinschten Funknavigationsanlage.
Driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie ,Peilen®.
Waéhlen Sie aus der erschienenen Liste die Anlage aus, die Sie zur Peilung verwenden
mochten.

So Ldschen Sie in der Ansicht ,Karte* eine Peilung zu einem Wegpunkt Ihrer Flugstrecke:

- Klicken Sie auf den Flugabschnitt hinter dem Wegpunkt, dessen Peilung geléscht werden soll.
Schieben Sie den Mauszeiger ungeféhr in die Nahe der betroffenen Funknavigationsanlage.
Driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie ,Peilen®.

Waéhlen Sie aus der erschienenen Liste die Anlage aus, deren Peilung geldscht werden soll.

So andern Sie die geplante Flughthe in der Ansicht ,Karte":

- Schieben Sie den Mauszeiger ungefahr in die Nahe des Wegpunktes, bei dem Sie die geplante
Flughthe &ndern méchten.
Driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie ,Flughdhe*.
Waéhlen Sie aus der erschienenen Liste den Ort aus, bei dem Sie die H6he dndern mdchten.
Es erscheint das Fenster ,Wegpunkt, wo Sie die Hohe andern und Uber ,OK" bestatigen
kénnen.
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5.3.1. Abschnitt der Flugstrecke auswéhlen

Wenn Sie auf der gezeichneten Karte arbeiten, achten Sie darauf, daR die Kartenrahmen (zur
Auswahl eingelesener Karten) ausgeschaltet sind. Verwenden Sie dazu ggf. das Symbol ,Karten* in
der Symbolleiste ,Gezeichnete Karte". Sonst 1a3t sich die Flugstrecke nicht bearbeiten.

Klicken Sie mit der Maus in die Nahe des Flugabschnitts, den Sie bearbeiten mdchten. ,PreFlight”
sucht dann den Abschnitt lhrer Flugstrecke, der Ihrer Mausposition am néchsten liegt. Nehmen wir
an, Sie klicken etwa zwischen den dritten und vierten Wegpunkt Ihrer Route. Dann zeichnet
.PreFlight* das Etikett des dritten Wegpunktes und die Linie zwischen dem dritten und vierten
Wegpunkt in der Farbe (z.B. ,Griin®), die Sie im Fenster ,Graphik — Voreinstellungen* (Menu:
»Ansicht — Farben®) der ,Aktivierung” zugeordnet haben. Der dritte Wegpunkt ist nun aktiviert,
und ein neuer Wegpunkt wird — wie auch beim Arbeiten im Fenster ,Flugstrecke* — hinter dem
aktivierten Wegpunkt in die Flugstrecke aufgenommen. Sollte sich die Farbe der Flugstrecke bei
der Aktivierung nicht &ndern, schalten Sie in der Symbolleiste die ,Elevation* aus.

Mdchten Sie den letzten Wegpunkt Ihrer Route markieren, so klicken Sie mit der Maus nicht auf
den letzten gezeichneten Flugabschnitt, sondern dahinter! Es wird dann nur das Etikett des letzten
Wegpunktes als ,Markiert" gekennzeichnet.

5.3.2. Wegpunkt in der Kartenansicht definieren

Ubertragen Sie Koordinaten neuer Wegpunkte direkt von der Karte in Ihre Flugstrecke oder in die
Ortsdatenbank:

Wenn Sie Ihren Wegpunkt nicht sehen, dann

- Aktivieren Sie (Uber ,Verschiedenes — Kartenverwaltung“) eine Karte fir den Bereich lhres
Fluges.
Aktivieren Sie (Uber ,Ortsdaten — Aktivieren®) ggf. die Datenbanken fiir den Bereich der Karte.
Aktivieren Sie Wegpunkte der gewinschten Kategorie (Flugplatze, VORs, ...). Verwenden Sie
dazu die Symbolleiste ,Kartensymbole* oder driicken Sie bei gedruckter ,STRG"-Taste die
rechte Maustaste (Beim Mac: Propeller-Taste + Maustaste). Schieben Sie dann den
Mauszeiger auf das Feld ,Zeige" und wéhlen Sie die Kategorie aus der erschienenen Liste aus.

Wenn Sie Ihren Wegpunkt gefunden haben, dann
Schieben Sie den Mauszeiger ungefahr in die Nahe des gewinschten Wegpunktes.
Driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie ,Einfugen*” oder ,Anhangen*.
Wabhlen Sie aus der erschienenen Liste den gewlnschten Ort aus.

So definieren Sie einen freien Wegpunkt fur lhre Flugstrecke:
Aktivieren Sie (Uber ,Verschiedenes — Kartenverwaltung“) eine Karte fir den Bereich lhres
Fluges.
Schieben Sie den Mauszeiger genau auf den freien Wegpunkt.
Driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie ,Einfugen*” oder ,Anhangen*.
Wabhlen Sie den obersten Eintrag aus der erschienenen Liste aus.
Dieser freie Wegpunkt ist nur in lhrer aktuellen Flugstrecke verfigbar.

So definieren Sie einen neuen Wegpunkt fir Ihre Ortsdatenbank:
- Aktivieren sie (z.B. Uber ,Verschiedenes — Kartenverwaltung“) eine Karte, die lhren neuen
Wegpunkt enthalt.
Schieben Sie den Mauszeiger genau auf den neuen Wegpunkt.
Driicken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie ,Ortsdatenbank*.
Wabhlen Sie den obersten Eintrag aus der erschienenen Liste aus.
Es erscheint das Fenster ,Ortsdatenbank® mit den Koordinaten Ihres neuen Ortes.
Andern Sie den Namen und ggf. weitere Parameter, bevor Sie den neuen Ort (iber
»Hinzufigen" in Ihre Ortsdatenbank aufnehmen.
Dieser neue Wegpunkt steht nun in lhrer Ortsdatenbank fiir jede Flugstrecke zur Verfiigung!
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6. Anpassung lhrer Flugstrecke

Nachdem Sie eine Flugstrecke erstellt haben, kénnen Sie PreFlight dazu veranlassen, einige
Anderungen vorzunehmen. Aktivieren Sie dazu eine oder mehrere der Berechnungs-Optionen oder

andern Sie die Wetterdaten.

6.1. Berechnungen

Auf Wunsch versucht PreFlight, lhre Route nach bestimmten Kriterien zu veréandern oder zu
erweitern. Sie kdnnen diese Berechnungen entweder Uber das Menu ,Flugstrecke — Berechnen*

oder Uber die Symbolleiste aktivieren.

MenUpunkt Symbolleiste |Bedeutung

Ruckflug i| Ordnet die Wegpunkte lhrer Flugstrecke in
umgekehrter Reihenfolge an.

Hohenénderung i| Berlcksichtigt die unterschiedlichen geplanten

Flughtéhen bei der Berechnung der Flugzeit und bei
der Berechnung des Treibstoffverbrauchs.

Sichere Flughthen

Hebt lhre Flugstrecke so weit an, bis alle Punkte
oberhalb des uberflogenen Hohenprofiles liegen.

Halbkreis (VFR)

ElIE

Hebt die geplanten Flughthen auf die fur den
jeweiligen (miRweisenden) Kurs vorgeschriebenen
,Halbkreis-Flughthen" an.

GrolRRkreis

Berechnet Wegpunkte zum Flug auf dem Grol3kreis
und nimmt sie in lhre Route auf.

Wegpunkte (AutoRouting)

2 E

Sucht in der Ortsdatenbank nach Funknavigations-
anlagen, die sich als Wegpunkte fur Ilhre
Flugstrecke eignen und nimmt sie in lhre Route auf.

6.2. Wetter

Durch die Anwahl
"Verschiedenes - Wetter..." offnet sich das
Fenster zur Angabe der Wetterdaten
(Abbildung 24). Die hier einzutragenden
Daten werden dem  Startplatz, der
Flugstrecke und dem Landeplatz zugeordnet.
Fur Start- und Landeplatz sind jeweils
Angaben zur Temperatur, zum Luftdruck
(QNH) und zur Feuchtigkeit vorgesehen.
Falls Sie lhren Flug wieder am Startplatz
beenden, kdnnen Sie dessen Wetterdaten
auch dem Landeplatz zuweisen, indem Sie
auf "Benutze" (Startdaten zur Landung)
klicken. Fur die Flugstrecke kénnen Sie fur
vier verschiedene Hohen (1500 ft, 3000 ft,
5000 ft und 10000 ft) die Windrichtung (in

des

MenUlpunktes

Grad) und die  Windgeschwindigkeit
eintragen. Die entsprechenden Daten
entnehmen Sie am besten den

automatischen Flugwetteransagen fir die

Allgemeine Luftfahrt (GAFOR).

Wetter

—Am Startplatz:

Temperatur: IE IC VI I Eeucht

QNH: |1 013 IhPa v[
~Hihenwinde

in 1500 ft: 3000 ft: 5000 f: 10000 ft:

Grad |225 |225 |225 |225

=] [0 [15 20 [20

Benutze | Startdaten zur Landung

~Am Landeplatz;
Temperatur: |15 IC j' I Feucht
QNH: |1 013 IhPa 'I -

0K | Ahhrechenl

Abbildung 24: Wind und Wetter

23




Dokumentation ,,PreFlight*

7. Ortsdaten

Unter Ortsdaten verstehen wir Angaben (ber Flugplatze, Funknavigationsanlagen und
Meldepunkte, die PreFlight zum Zeichnen der Karten und zum Aufbau lhrer Flugstrecken bendtigt.
Sie kdnnen diese Daten hier beliebig verandern, erweitern oder I6schen.

7.1. Bearbeiten

Uber den Meniipunkt ,Ortsdaten — Bearbeiten gelangen Sie zum Fenster ,Ortsdatenbank®, wo Sie
alle verfugbaren Eintrage anschauen oder verdndern kénnen. Wenn Sie dieses Fenster Uber die
Schaltflache ,Fertig” verlassen, dann zentriert PreFlight den zuletzt ausgewdahlten Ort in der
Kartenansicht.

7.2. Importieren

Haben Sie in Ihrem Rechner eine Liste geographischer Koordinaten von Orten, die Sie gerne in
PreFlight verwenden mdchten? Wenn Sie aus lhrer Liste eine Import-Datei fur PreFlight herstellen,
kénnen Sie diese Uber den Menipunkt ,Ortsdaten — Importieren” einlesen und in Ihre aktuelle
Ortsdatenbank einfiigen. Méchten Sie die neuen Orte lieber die eine neue Region aufnehmen?
Dann kopieren Sie sich vorher die Datei ,NeueRegion.krd" von Ihrer PreFlight-CD ins PreFlight-
Verzeichnis auf lhrer Festplatte. AnschlieRend nennen Sie die Datei so, wie lhre neue Region
heilRen soll und starten PreFlight.

Nur beim Macintosh: Verschieben Sie die neue Datenbank in die innere Ordnerstruktur von
PreFlight, indem Sie den Menipunkt ,Ortsdaten — Berichtigen* wéhlen, Ihren PreFlight-Ordner
(/Programme/PreFlight33X") auswahlen, auf ,Berichtigen” klicken und danach die krd-Datei wieder
aus dem PreFlight-Verzeichnis léschen.

Nun 6ffnen Sie Uber ,Ortsdaten — Aktivieren* das Fenster ,Regionen*. Dort klicken Sie in der linken
Liste doppelt auf Ihre neue Region, um sie nach rechts in die Liste der aktiven Regionen zu
verschieben. Wahlen Sie jetzt Ihre neue Region durch einen Mausklick in die rechte Liste aus und
verlassen Sie dann das Fenster ,Regionen” Uber die Schaltflache ,Fertig. Wenn Sie nun
,2Ortsdaten — Importieren* auswahlen, werden Sie gefragt, ob Sie Orte aus einer Textdatei in lhre
neue Region aufnehmen moéchten. Ihre Textdatei konnte z.B. wie folgt aussehen:

DELI M TER=;

NANME; LAT; LON

Asunci on; 25 10S; 57 30W
Bogot a; 4 34N, 74 OW

Buenos Aires; 36 30S; 60 OW

In dieser Datei (Ausschnitt aus ,Amerika.txt", sieche CD) Ubertragen Sie drei neue Orte in lhre
Ortsdatenbank. Die ersten beiden Zeilen missen Sie unbedingt in Ihre Datei aufnehmen. Sie helfen
PreFlight bei der Auswertung der nachfolgenden Datensatze. In der ersten Zeile geben Sie an,
welches Zeichen Sie zum Trennen der einzelnen Parameter verwenden. In diesem Beispiel
werden Ortsname, Breiten- und Langengrad durch ein Semikolon (;) getrennt. Die zweite Zeile sagt
PreFlight, in welcher Reihenfolge lhre Parameter folgen. Hier ist es wichtig, da? Sie nur Worter
aus nachfolgenden Listen verwenden. Im obigen Beispiel ist der Parameter ,TYPE" nicht definiert.
Daher entstehen durch das Importieren dieser Datei nur freie Wegpunkte. Nun noch ein zweites
Beispiel: Wenn Sie nun Ihre Ortsdatenbank ,Germany” erweitern mdchten, 6ffnen Sie wieder tUber
,Lortsdaten — Aktivieren* das Fenster ,Regionen®, klicken in der rechten Liste auf ,Germany“ und
verlassen dann das Fenster wieder Uber die Schaltflaiche ,Fertig*. AnschlieBend wahlen Sie
,2Ortsdaten — Importieren“ und 6ffnen auf der PreFlight-CD die Datei , Testimport.txt".

DELI M TER=;

NAME; | DENT; COUNTRY=ED; TYPE=WP_AI RPORT; LAT; LON; ELEV=0; ELEV_| N=DI M_FEET; VAR, FREQ RWDI R; RAWLEN, RWLEN_| N=METER; SURFACE=1
Test - Hel i ; XXXX; ED; WP_HELI ; 50; 9; 1000; ; 1w; 121, 72; 9; ;; 1;

Test - Segel ; ZZZZ; ; W_SAI L; 52; 12 30 e; 500; DI M_METER; 2e; 123, 45; 9; 900; DI M_METER; 1;
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Beachten Sie, dal3 Sie in der zweiten Zeile hinter den Kennwdrtern nach einem ,="-Zeichen auch
Daten angeben kdnnen. Diese Daten kommen zum Einsatz, wenn beim einem der nachfolgenden
Datensétze in der betreffenden Spalte kein Parameter angegeben wurde. So erhélt auch der Ort
.rest-Segel* die Landerkennung ,ED", obwohl nach der ICAO-Kennung ,ZZZZ" zwischen den
Trennzeichen ,;;* kein Wert steht. Hier wird dann der Wert genommen, der in Zeile 2 hinter

,LCOUNTRY=" steht.

Die moglichen Parameter:

Kennwort Bedeutung Beispiel
COUNTRY Landerkennung ED

NAME Ortsname Egelsbach

IDENT ICAO-Kennung EDFE

TYPE Art des Ortes WP_AIRPORT
LAT Breitengrad 4957 36 N

LON Langengrad 83836 E

ELEV Hbhe Uber NN 384

ELEV IN Einheit fur die H6he iber NN DIM _FEET

VAR Mif3weisung OE

FREQ Frequenz 121.72

RWYDIR Ausrichtung der Bahn 9

RWYLEN Lange der Bahn 840

RWYLEN IN Einheit fiir Lédnge DIM_METER
RWYSLOPE Hohenunterschied der Bahn 0

RWYSLOPE_IN Einheit fir Héhenunterschied DIM_FEET
SURFACE Befestigte Oberflache 1

RANGE Reichweite nicht fr Flugplatze
RANGE IN Einheit fir Reichweite nicht fr Flugplatze

Fur den Parameter TYPE sind folgende Werte vorgesehen:

Kennwort Bedeutung
WP_AIRPORT Flugplatz
WP_REPORT Meldepunkt
WP_INTERSECTION Kreuzung

WP_NDB

Ungerichtetes Funkfeuer (NDB)

WP_VOR Gerichtetes Funkfeuer (VOR)
WP_USER Benutzer-Wegpunkt

WP_SAIL Segelflugplatz

WP_HELI Hubschrauber-Landeplatz

Fur die Parameter ELEV_IN, RWYLEN_IN und RWYSLOPE_IN sind vorgesehen:
Kennwort Bedeutung

DIM_FEET Ful

DIM_METER Meter

Fur den Parameter SURFACE sind vorgesehen:

Kennwort Bedeutung

1 Befestigte Bahn, Asphalt, Beton
0 unbefestigte Bahn, Gras, Kies

Fur den Parameter RANGE_IN sind vorgesehen:

Kennwort Bedeutung

DIM NM Nautische Meilen
DIM KM Kilometer

DIM STM St. Meilen
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8. Hohenprofile

Zur Kontrolle Ihrer geplanten Flughthe bietet

Ihnen PreFlight zwei Verfahren an. Die

Hoéhenangaben dieser Verfahren unterscheiden sich in Bedeutung und Geltungsbereich. Beide
Hohenprofile kénnen Sie im Menu ,Ortsdaten” abandern oder fur neue geographische Regionen

erweitern.

8.1. Hohenprofil (ICAO)

Das ,Hohenprofil (ICAO)* enthalt in grober
Auflésung (0,5-Grad-Abschnitte) die
Flughohe, in der Sie alle Erhebungen
innerhalb des betreffenden Abschnittes sicher
Uberfliegen kdnnen. Die Daten stammen aus
den ICAO-Karten, wo sie in grol3en Ziffern in
100-Ful3-Werten angegeben sind.

8.1.1. Verfugbare Regionen

PreFlight hat diese Daten fur die Bereiche
Deutschland, Osterreich und der Schweiz
erfasst.

8.1.2. Erweiterung Hohenprofil (ICAO)

Uber den Meniupunkt ,Ortsdaten —
Hohenprofil (ICAO) 6ffnet sich das Fenster
»-HOhenprofil (ICAO)* (Abbildung 25), das
Ihnen die Bearbeitung der Hohenangaben
gestattet.

Hahenprofil (ICAD) K

Ausgewidhltes Gebiet: ~Mord-West.————————————
46 30N 10 30E (30/30] i’ 46 30.00 N Breitengrad

46 30N 11 0E (30/30) [3000E s q

46 30N 11 30E (30/30) EIIE

45 30N 12 OE (30/30)

45 30N _12 30E [30/30 —Ausdehnung in Minuten:

46 30N 13 OE [30430] -
: Nach Siiden: |30
HE K]
Hihe: 9600 ft = Nach Osten:

Hinzulijgenl ﬁndern | Entfernen | Fertig | Abbrechen |

Abbildung 25: Hohenprofil (ICAO)

8.2. Hohenprofil (1-km)

Das ,Hohenprofil (1-km)* enthalt in hoher
Auflésung (1-km-Abschnitte) die mittlere
Gelandehthe tber NN. Dieses Ho6henprofil
wird sichtbar in der Darstellung ,Ansicht —
Hohenprofil*  unterhalb  der  geplanten
Flugroute und in der Darstellung ,Ansicht —
Hohe" unterhalb der aufgezeichneten
Flugstrecke. Ferner dienen diese Daten zur
Korrektur zu niedriger Flughthen beim
Aufbau lhrer Flugroute oder zur Ermittlung
der Hohe beliebiger Orte: Sobald die Maus in
der Kartenansicht fir mindestens eine
Sekunde regungslos Uber einem bestimmten
Punkt stehen bleibt, zeigt PreFlight Ihnen am
unteren Fensterrand die entsprechende
Hbéhenangabe an.

Die Hohenangaben fiir bestimmte Regionen
sind in einzelnen Dateien zusammengefasst.

8.2.1. Verfugbare Regionen

PreFlight kennt bereits die Héhenangaben fur
Zentral- und Ost-Europa.
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Abbildung 26: Verfigbare Héhenprofile
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8.2.2. Erweiterung Hohenprofil (1 km)

Die Hohendaten werden vom ,National
Geophysical Data Center®, Colorado USA
kostenlos im Internet angeboten. Uber die
Adresse
http://www.ngdc.noaa.gov/cgi-bin/seag/ff/nph-
newform.pl/seg/topo/customdatacd
erreichen Sie zur Zeit (2007) folgende Seite:
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Abbildung 27: Definition 1-km-H&henprofil

Hier konnen Sie angeben, fir welchen
geographischen Bereich und in welchem
Datenformat Sie die Daten erhalten méchten.
Nach einem Klick auf die Schaltflache ,Get
Data“ beginnt die Erstellung der gewtinschten
Daten, die — je nach Auslastung des Servers
— 30 bis 60 Minuten dauern kann. Nach
Fertigstellung erhalten Sie eine E-Mail mit
einem neuen Link, der Ihnen den Zugriff auf
Ihre Daten gestattet. Sie kdnnen also nach
Auftragserteilung |Ihre  Internetverbindung
beenden und auch noch ein bis zwei Tage
spater die Ergebnisse abholen. Warten Sie
aber nicht zu lange, denn die Ergebnisdatei
wird auf dem Server nach einigen Tagen
geldscht.

8.2.3. Erfassung neuer Hoéhendaten

Neben der eigentlichen Ergebnisdatei
(EastEur.bin) erhalten Sie aus dem Internet
auch noch eine Datei mit der Endung ,hdr".
Darin finden Sie die Parameter, die Sie ins
Fenster ,Hohenprofii (1 km)“ eintragen
mussen, um das Hohenprofil mit ,PreFlight*
verwenden zu kénnen.

file_title Cst Europa
data_type raster
grid_cell _registration center
map_proj ection Lat/Lon

left_map_x 20. 00000000000
ri ght _map_x 40. 00000000000
upper _map_y 60. 00000000000

| ower _map_y 40. 00000000000

nunber _of _rows 2400
nunber _of _col ums 2400
grid_size 0. 00833333333
elev_munit meters
m n__val ue 1
max__val ue 3174
elev_mmn 1

el ev_m max 3174

el ev_mm ssing_flag -500
nunber _of _di spl ay_col ors 256
dat a_val ue_uni t el ev_m

dat a_byte_order
Abbildung 28: Die Datei , EastEur.hdr”

little_endian

Das Fenster zur Beschreibung des
Hohenprofiles  offnet  sich  (ber den
Menlpunkt ,Ortsdaten — Hohenprofil (1 km).
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Abbildung 29: Beschreibung Hohenprofil

8.2.4. Aufbau der Hohendateien

Die Hohenangaben fiir gleiche Breitengrade
sind direkt hintereinander in  Reihen
angeordnet, wobei fir jede Hohenangabe
zwei Bytes (little_endian) zur Verfligung
stehen. Die erste Héhenangabe steht flir den
ndrdlichsten Breitengrad und fir den
westlichsten Langengrad. Sie kdnnten solche
Dateien durch geeignete Software auch
selbst erstellen.

8.2.5. Foto-Funktion

Sie kénnen aus den Hoéhendaten, die Sie in
der Ansicht ,Karte — Zeichnung" sehen, eine
BMP-Datei (300 dpi) erstellen, indem Sie in
der Symbolleiste auf die Kamera Klicken.
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9. Flugzeuge

Nutzen Sie diese Menii zur Auswahl lhres aktuellen Flugzeuges, zum Andern der technischen
Daten, zum Hinzuftigen neuer Flugzeugmuster oder zur Angabe der Beladungsdaten.

9.1. Bearbeiten

Uber den Meniipunkt ,Flugzeuge -
Bearbeiten* gelangen Sie zum Fenster
.Flugzeugdatenbank" (Abbildung 30), wo
Sie alle verfugbaren Eintrage anschauen
oder verandern konnen. Sollten Sie die
Bedeutung eines der Elemente in diesem
Fenster noch nicht kennen, dann Klicken Sie
beim PC mit der Maus auf das ,?" ganz
rechts in der Titelleiste des Fensters und
anschlieBend auf das fragliche Element.
Daraufhin erscheint ein erklarender Text.
Beim Mac wahlen Sie den Menlpunkt ,Hilfe -
Erklarungen ein“ und fahren mit der Maus
Uber das gewilinschte Element.

Vergessen Sie nicht, beim Hinzufuigen neuer
Flugzeugmuster auch die  Parameter
anzupassen, die Uber die Schaltflachen

9.2. Beladen

Durch die Anwahl des Menlpunktes
"Flugzeuge - Beladung..." offnet sich das
Fenster zur Angabe der Beladungsdaten
(Abbildung 31). Hier haben Sie die
Méoglichkeit, sowohl Passagiere als auch
Gepack auf bis zu funf verschiedene
Positionen zu verteilen. Wenn sich auf den
vorderen Sitzen Ihres Flugzeuges zwei
Personen mit einem Gesamtgewicht von 150
kg befinden und wenn im vorderen Bereich
des Gepackfachs ein Gegenstand mit einer
Masse von 5 kg beférdert werden soll, dann
sollten Sie fur die erste Sitzreihe den Eintrag
»,150" und fur das erste Gepackfach den Wert
,D" eingeben.

Beladung ﬂ E
— Sitzreihen/Gepack abteile
ko Yl 1 2 3 4 5
Sitereibe: f1s0 | | | f

Gepickabtel: 5 I | | |

r— Treibstoffworrat

Abbrechen |

" Manimal 1 2 g
 Auslastung (%) I I I

Abbildung 31: Beladung

.Flugplan®, ,Start/Landung®, ,Sitze/Gepack"
und , Tank“ zu erreichen sind.

Ausgewihites  [Cessna 150 - Flugplan...
Flugzeug: Cessna 152
[pazsist g:g;nﬂyz StanjLanduny...| Sitze/Gepick...| Tank.. |
PA2G-181
Cl172 %P .| Betriebskosten pro Stunde: 210
iten und Treibstoffs icht und
Geschw. VerbrfStd. Stcigrate Grenzwerte zur Schwerpunktiage: |m v

[Citer =] [rumin =] || Gewichtein [kg = Vorne  Hinten
BeiMTOw [1156 : [225 [2.36
SR | > Fe0 BeiTow [930 : [208 [2.36
[

7

Reiseflug  [115 a0 )
Leergewicht mit n.a.K+01 [685 kg

Sinkflug |15 40 650 Leermoment mit n.a.K.+01 [1491.0  mkg

Hinzufiigen | Andern | Entfernen | Ferig |  Abbrechen |

kt

Abbildung 30: Flugzeugdatenbank

Im unteren Abschnitt des Fensters
bestimmen Sie, ob Sie die Tankkapazitat
Ihres Flugzeuges voll ausnutzen wollen, oder
ob lhnen ein bestimmter Prozentsatz der
Tankkapazitdt ausreicht. Sie kdnnen dazu
Ihren Treibstoffvorrat auf bis zu drei Tanks
verteilen. Direkt nach der Installation ist die
Einstellung "Maximal" angewéhlt, was
"PreFlight" dazu veranlalRt, bei der
Verbrauchsberechnung die maximal mdgliche
Treibstoffmenge zu ermitteln. Damit erzielen
Sie die groRte Reichweite. Wenn Sie sich
jedoch fur die Einstellung "Auslastung (%)"
entscheiden und fur den ersten Tank z. B.
den Wert "60" eintragen, wird zur
Verbrauchsberechnung hdchstens 60% des
verfugbaren Tankvolumens angesetzt.
"PreFlight" wird nun zwar eine geringere
Reichweite, aber auch eine geringere Start-
und Landestrecke ermitteln.
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10. Die Ansichten

Benutzen Sie dieses Menil, um sich die verschiedenen Ergebnisse der Flugvorbereitung
anzusehen. Die hier dargestellten Abbildungen beziehen sich auf den ,Flug2“, mit aktivierten
Berechnungen fir ,H6henunterschied" und ,Halbkreisflughéhe*.

10.1. Kurs + Zeit

Uber diesen Befehl gelangen Sie zum
Flugdurchfihrungsplan (Abbildung 32).
Diese Ansicht ist schon direkt nach dem
Aufruf von ,PreFlight* aktiv und bietet Ihnen
die meisten Informationen Uber lhren
geplanten Flug auf einen Blick.
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Abbildung 32: Flugdurchfihrungsplan am
Bildschirm

Im Titel des Planes finden Sie den Namen
Ihrer Flugstreckendatei und die Bezeichnung
des ausgewahlten Flugzeuges.
In der Spalte ,Ort" sind die Namen lhrer
Wegpunkte oder die geographischen
Koordinaten berechneter Orte aufgelistet.
Falls Sie einen Wegpunkt durch
Funkpeilungen genauer definiert haben,
erscheinen die entsprechenden Angaben
jeweils in einer neuen Zeile unterhalb des
Ortsnamens.
Die Spalte mit der Bezeichnung ,W/S*
enthalt die Windrichtung und die
Windstérke in der geplanten Flughdhe.
In der Spalte ,Luv” ist der Vorhaltewinkel
zum Ausgleich der Abdrift eingetragen.

Die Spalte ,Vvar* gibt die drtliche
MilRweisung (Variation) an, die zur
Berechnung des miRweisenden Kurses
verwendet wird.

Unter ,Vg" steht die Geschwindigkeit, mit
der sich Ihr ausgewahltes Flugzeug uber
Grund fortbewegt. Der Wert ist abhéngig
vom Flugzustand (Reise- oder Steigflug)
und von den Windverhaltnissen.

Die Eintrage aller weiteren Spalten
beziehen sich immer auf die Flugstrecke
vom Ort der vorangegangenen Zeile zum
Ort der aktuellen Zeile!

In der Spalte ,RWK" finden Sie den
rechtweisenden Kurs zu dem Ort, der am
Anfang der Zeile steht.

Die Spalte ,Dist* enthélt den Abstand
zwischen den Wegpunkten.

In der Spalte ,Hohe" erscheint entweder
lhre geplante Flughtéhe oder die
berechnete Halbkreisflughdhe.

Unter ,Krs* ist der milBweisende
Steuerkurs eingetragen. Der Wert ist
abhéngig vom rechtweisenden Kurs uber
Grund, von der Abdrift (Luvwinkel) und
von der OrtsmiBweisung (Variation).
Beachten Sie, dal} dabei die Kompal3-
Deviation nicht berlicksichtigt wurde!

In der letzten Spalte ,Zeit" finden Sie
schlie3lich die Flugzeit zwischen den
Wegpunkten (in Minuten).

Im ausgedruckten Flugdurchfiihrungsplan
sehen Sie anstelle der Spalten ,Wind“ und
,LUv® Angaben zur Funkfrequenz und
Sicherheitsmindesthdhe (Abbildung 33).
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Abbildung 33: Der ausgedruckte Plan
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10.2. Karte

Entscheiden Sie hier, ob Sie lhre geplante Flugstrecke auf der Vektorgraphik oder auf einer
eingelesenen Karte sehen und bearbeiten mdchten. Beide Ansichten lassen sich Uber die Elemente
,2+und -“ der Symbolleiste innerhalb gewisser Grenzen vergrof3ern und verkleinern. Ebenso ist es
in beiden Ansichten méglich, per Mausklick einen Ort auszuwéahlen, der mdglichst in der Bildmitte
angezeigt (zentriert) werden soll. Beim Wechsel zwischen diesen Ansichten versucht PreFlight, den
momentan zentrierten Ort auch in der neuen Ansicht wieder in der Bildmitte darzustellen.

10.2.1. Zeichnung

Uber den Befehl ,Karte — Zeichnung* erhalten
Sie eine graphische Darstellung der
Flugstrecke (Abbildung 34). Das Gitternetz
der geographischen Koordinaten ist nach der
Mercator-Projektion berechnet. Das Prinzip
dieser Projektion besteht darin, daR das
Gradnetz der Erde auf einen Zylinder
projiziert wird, der die Erdkugel am Aquator
berthrt.  Projektionsmittelpunkt  ist  der
Erdmittelpunkt.

i i 1. Pl 1 TR e (L TR

Abbildung 34: Gezeichnete Graphik

Die Darstellung ist winkeltreu und bildet
Linien gleichbleibenden Kurses (Kursgleiche,
Loxodrome) als gerade Linien ab. GroRRkreise
(Orthodrome) zeigen sich als polwarts
gekrimmte  Linien. Mit  zunehmender
geographischer Breite vergréert sich der
Abstand der Breitenkreise und damit der
Abbildungsmal3stab. Das hat zur Folge, daR
diese  Projektion zur Darstellung der
Polgebiete nicht verwendet werden kann. Der
darstellbare Bereich vom 85. Grad sudlicher
Breite iiber den Aquator bis zum 85. Grad
ndrdlicher Breite sollte jedoch fir die meisten
Ihrer Flugstrecken ausreichend sein.

Ist fir den Bereich lhrer Flugstrecke das
Hohenprofil (in 1-km-Auflésung) verfligbar, so
wird daraus ein Hintergrundbild generiert. Sie
kénnen dies im Fenster ,Graphik -
Voreinstellungen* (Abbildung 9) ausschalten
oder veréandern.

10.2.2. Bild

Uber den Befehl ,Karte — Bild“ erhalten Sie
eine graphische Darstellung der Flugstrecke
auf einer eingelesenen Karte. (Die in
Abbildung 35 dargestellte ICAO-Karte ist evtl.
nicht im Lieferumfang enthalten.)

Um diesen Befehl ausfiihren zu kdnnen,
missen Sie wenigstens eine Karte, die durch
Kegel-Projektion erstellt wurde, in die
Kartenverwaltung aufgenommen und geeicht
haben. Das Prinzip der Kegel-Projektion
besteht darin, dal3 das Gradnetz der Erde auf
einen Kegel projiziert wird, der die Erdkugel
an ein oder zwei Breitenkreisen trifft.
Projektionsmittelpunkt ist der Erdmittelpunkt.
Die Darstellung ist winkeltreu, nahezu
langentreu und bildet Linien gleichbleibenden
Kurses  (Kursgleiche, Loxodrome) als
aquatorwarts gekrimmte Linien ab.
Grol3kreise (Orthodrome) zeigen sich als fast
gerade Linien.

Abbildung 35: Eingelesene ICAO-Karte

Eingescannte Sichtanflugkarten werden
ebenfalls Uber den Meniupunkt ,Karte — Bild"
aktiviert. Da diese Karten jedoch nur einen
relativ.  kleinen geographischen Bereich
abdecken, genlgt zur Eichung ein lineares
Verfahren, das von der eigentlichen
Kartenprojektion unabhangig ist.
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10.3. Hohenprofil

Verwenden Sie den Menupunkt ,Héhenprofil*,
um lhre geplanten Flughéhen mit den
hdchsten Erhebungen im Umkreis Ihrer
Flugstrecke zu vergleichen (Abbildung 36).
Die  Hohenangaben entsprechen den
Angaben, die Sie auch auf den ICAO-Karten
finden. Die Ansicht zeigt die geplante
Flughdhe in Abhéngigkeit von der Flugzeit,
die Luftrdume und die maximalen
Erhebungen der ndheren Umgebung.

[Low] [ ]

Abbildung 36: Das Hohenprofil

10.4. Verbrauch

Uber den Befehl ,Verbrauch* erhalten Sie
eine Tabelle mit graphischen Elementen, die
Ihnen GewiBheit dariber verschafft, ob der
Flug unter den vorgegebenen Bedingungen
Uberhaupt durchfihrbar ist. Die Tabelle
(Abbildung 37) gliedert sich in folgende
Abschnitte:

Masse und Schwerpunkt

Hier wird — ausgehend von der aktuellen
Beladung — die ausfliegbare Treibstoffmenge
und die Lage des Schwerpunktes ermittelt. In
der Graphik sehen Sie sofort, ob sich der
Schwerpunkt im ,Griinen Bereich* befindet.

Treibstoffverbrauch

Hier wird - in einzelnen Schritten - ermittelt,
wieviel Treibstoff zur sicheren Durchfiihrung
Ihres Fluges erforderlich ist. Der Pfeil neben
dem Tank zeigt an, wie weit der Tank
mindestens geflllt sein muf3.

Start und Landung

Die Berechnung der Start- und Landestrecke
richtet sich im wesentlichen nach den
Empfehlungen aus den ,Flugsicherheits-
mitteilungen® 3/75. Danach wird die
Startstrecke Uber ein 15 m hohes Hindernis

bei 15 Grad Celsius und fur Meereshdhe als
Basiswert betrachtet, dem weitere Zuschlage
fur "Druckhohe", "Lufttemperatur’, "Bahn-
neigung”, "Grasbahn" wund "Feuchtigkeit"
hinzugefligt werden. Sowohl beim Start als
auch bei der Landung werden Windeinflisse
nicht berticksichtigt! Sofern - wie allgemein
Ublich - gegen den Wind geflogen wird, kann
sich die reale Start- oder Landestrecke
gegeniber dem berechneten Ergebnis
verkirzen. Betrachten Sie diese Differenz als
Sicherheitsreserve.

Den Abschluf’3 dieses Abschnitts bilden die
Zeiten fur den Auf- und Untergang der
Sonne am Start- und Zielort.
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Abbildung 37: Verbrauchsberechnung

Flugkosten

Die Kosten fiur den Flug werden fir die
einfache Strecke ohne Bertlicksichtigung der
Landegebihren berechnet.

Auf unzuléssige Ergebnisse in der Ansicht
.verbrauch* werden Sie jeweils durch
entsprechende Warnungen hingewiesen. Am
Bildschirm erscheinen die Meldungen in
separaten Fenstern, in der Ansicht als rot
markierte Graphik und als zusétzliche
Ausgaben im Anschlul an die regulére
Ausgabe.
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10.5. Flugplan

Verwenden Sie den Befehl ,Flugplan®, um
sich den fertig ausgefiliten Flugplan
anzuschauen oder auszudrucken (Abbildung
38). Sofern Sie Uber einen Fax-Druckertreiber
verfigen, konnen Sie das Formular auch
direkt zur Flugsicherung tbertragen.

Uber den Meniipunkt ,Verschiedenes -
Flugplan“ gelangen Sie zum Fenster

JFlugplan“, wo Sie Anderungen am
automatisch ausgefillten Formular
vornehmen konnen. Uber die Schaltflache
.Erganzende Angaben“ offnet sich ein
weiteres Fenster, wo Sie ggf. eine BMP-Datei

angeben koénnen, die lhre Unterschrift
wiedergibt (Siehe ,Sign.omp* im ,BMP*-

Ordner). Damit erscheint Ihre Unterschrift
schon direkt im Ausdruck - oder im Fax.

10.6.

Uber den Befehl ,Wegdaten* erhalten Sie
eine Liste mit den wichtigsten Daten Ihrer
Flugstrecke (Abbildung 39). Zu jedem Ort
Ihrer aktuellen Flugstrecke werden neben
den geographischen Koordinaten auch die
Variation, eine Frequenz und die geplante
Flughthe angegeben.

Wegdaten

10.7.  Flugzeug

Uber die Option ,Flugzeug* erhalten Sie eine
Zusammenstellung der technischen Daten
des aktuellen Flugzeugs (Abbildung 40).
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Abbildung 39: Wegdaten

Flugzeug PAZE-181

Daturn: 19.03.2001

ic
Farbe und Markierung White with red stripes

Witbelschleppenkategorie

ten/Treil

Geschwindigkeit Werbrauch Steigrate

k Literh fémin

Steigflug 76 59 650

Reiseflug 115 40 o

Sinkflug 115 40 650
—Angahen zum Flugpl

Kennung des Lfz DEGIB Muster des Lfz. PAJE

Austiistung B Notfunkfrequenz WHF

[—Start und Landung

Masse Rollstrecke Strecke Uber 15 m
g m m
Start, Maximal 115 310 560
Start, Minimal 950 190 350
Landung, Maximal 1156 2680 425
Landung, Minimal 950 20 0
(m}
Position 1 Position 2 Position 3 Position 4 Position &
Sitzreihe 205
Gepackabteil 363 363
—Treil
Volumen (Liter) Tank 1 Tank 2 Tank 3
Ausfliegbar 182
Nicht ausfliegbar 8
Hebelarm (m) 241
zur
Masse otne Hinten
ky m m
Maximal 115 225 23
Minimal 930 208 236
Leermasse mit nichtausfliegbarem Kraftstoff und OI: 685 ky
Leermoment mit nichtausfliegbarem Kratistoff und Ol: 1491 mkg

Betriehskosten pro Stunde: 210

Abbildung 40: Technische Daten
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10.8. Zuruickgelegte Strecke

Entscheiden Sie hier, ob Sie Ihre aufgezeichnete Flugstrecke auf der Vektorgraphik oder auf einer

eingelesenen Karte sehen mdchten.

10.8.1. Zeichnung

Uber den Befehl ,Zuriickgelegte Strecke —
Zeichnung“ erhalten Sie eine graphische
Darstellung der Flugstrecke (Abbildung 41).

BJE o EE
[P e B i

Abbildung 41: Skizze der Flugstrecke

10.8.2. Bild

Uber den Befehl ,Zuriickgelegte Strecke —
Bild“ erhalten Sie eine graphische Darstellung
der Flugstrecke auf einer eingelesenen Karte.
(Die in Abbildung 42 dargestellte Karte ist
evtl. nicht im Lieferumfang enthalten.)
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Abbildung 42: Flugstrecke auf ICAO-Karte

10.9. Hohe

Uber die Option "Hohe" sehen Sie die Hohe
zu jedem Zeitpunkt des Fluges (Abbildung
43). Beachten Sie dabei, daf3 die Genauigkeit
der Angaben sehr von den aktuellen
Satelliten-Empfangsbedingungen abhéngt.

ﬁ-\x inName - PreFlight

eiten Flugstiecks DOrtsdaten Flugzeuge  Ansicht  Verschiedent

Dnu_waaaﬂﬂfmuﬂ Jﬂﬁf_lglgl@aa-r
EEEL N EEEE R EE ==

3000 ft

2600 #

2000 ft

1500 #

1000 f

500 ft

oo Ll

16:16 16:20 16:24 16:28 16:32 16:36 16:40 16:44

Diiicken Sie F1, um Hilfs 2u erhaken [ [ [ [ROMT 2

Abbildung 43: Aufgezeichnete Hohe

10.10. Geschwindigkeit

Uber die Option "Geschwindigkeit" sehen Sie
die Geschwindigkeit zu jedem Zeitpunkt des
Fluges (Abbildung 44).

H eFli
Dnu _|u;eaaa zﬂfcnuﬂ _Iilﬁl nggl@aa-r
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Abbildung 44.
Geschwindigkeit

Aufgezeichnete
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11. Satellitennavigation

Fur die Ubertragung der Daten vom Computer zum GPS koénnen Sie das vom GPS-Hersteller
angebotene Datenkabel erwerben oder das evtl. im Lieferumfang des GPS enthaltene Strom- und
Datenkabel nutzen. Es fehlt dort nur noch die Steckverbindung, die zu Ihrem Computer palfit.

11.1. Garmin GPS am PC

Vom Strom- und Datenkabel, das mit dem
GPS geliefert wird, missen drei Adern mit
dem PC verbunden werden. In der Regel
bendtigen Sie hierzu eine 9-polige D-Sub-
Buchse. Abbildung 45 zeigt den vollsténdigen
Schaltplan zum AnschluB des GPS Uber
diese Buchse an den PC. Die
AnschluBnummern der D-Sub-Buchse sind
so abgebildet, wie man sie von der Létseite
der Buchse her sehen kann. Der Anschluf3 an
ein Netzgerét ist nicht unbedingt erforderlich.
Sie kdnnen auch ein batteriebetriebenes GPS
vom PC aus ansteuern.

Falls lhr Computer mit einer 25-poligen
seriellen  Schnittstelle  ausgeristet  ist,

11.2. Garmin GPS am Macintosh

Vom Strom- und Datenkabel, das mit dem
GPS geliefert wird, missen drei Adern mit
dem Macintosh verbunden werden. Sie
bendtigen hierzu — wie beim PC - eine 9-
polige D-Sub-Buchse. Um diese mit einem
USB-Ausgang Ihres Macintosh Computers zu
verbinden, ist ein ,USB — Seriell* - Adapter
(z.B. KEYSPAN USA-19QW) erforderlich,
den Sie Ubers Internet bestellen kénnen.

verbinden Sie die schwarze Leitung 2 vom
GPS nicht mit Anschlu 5, sondern mit
Anschlul3 7 einer 25-poligen D-Sub-Buchse.
Alle weiteren Verbindungen entsprechen der
Abbildung.

GPS MNetzteil PC
i Rob 65 -40¥
2 Schwarz: GND 5 [g ;
3 73
4 —3 Braun —3 2 s p
5 £~ Weil} {(— 3 |g 5
b
Abbildung 45: GPS am PC
Auswahl von GPS und Schnittstalle
GPs Auswahl GPSMAP 296
GFs 150 .
GPSMAP 76 Am .fat“ds.ﬂ.a_"‘_g-_ =
GPSCOM 160 E”r";a &m
GPSMAP 195 | ; =%
GPSMAP 195 D Cu.USA190W123P1.1
GFSMAP 295 .
| GFSMAP 296 .
| Magellan 315 | @& ok ) (Abbrechen

Abbildung 46: GPS am Macintosh
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11.3. Nutzung der internen Datenbank

Mit der GPS-Auswahl ,Garmin Portable..."
oder ,Magellan 315/320" versucht ,PreFlight”,
Ihre Flugstrecke mit Hilfe der Original-
Eintrdge aus der GPS-Datenbank im GPS
aufzubauen! D. h., wenn Sie Flugplatze oder
VOR-Anlagen als Wegpunkt in lhre
Flugstrecke aufgenommen haben, Ubertragt
.PreFlight* keine Benutzerwegpunkte ins
GPS, sondern die Aufforderung, die
Originaldaten zZu verwenden. Damit
unterscheidet sich die durch ,PreFlight* im
GPS entstandene Flugstrecke in Kkeiner
Weise von einer direkt (manuell) ins GPS
eingetragenen Flugstrecke, und sofern im
GPS zum Original-Eintrag weitere
Informationen  (wie  z.B.  Frequenzen)
existieren, stehen Ihnen diese im GPS auch
wieder zur Verfigung. Nur Wegpunkte, die
das GPS nicht kennt, werden von ,PreFlight”

11.4. Anpassung der Ortsnamen

Im GPS konnen die ausfuhrlichen Namen aus
der ,PreFlight* Ortsdatenbank meist nicht
vollstdndig  eingetragen werden. Daher
werden die Namen, die ans GPS geschickt
werden, von ,PreFlight* automatisch an die
jeweilige  Fahigkeit des GPS-Gerates
angepaldt. Grundsatzlich sind nur grof3e
Buchstaben erlaubt. Die Zeichen: "RAOU"
werden durch: "SAOU" ersetzt. Bei
Flugplatzen nutzt ,PreFlight* die ICAO-
Ortskennung und bei
Funknavigationsanlagen nur den ersten
Namensteil.  Pflichtmeldepunkte  werden
gesondert behandelt. Hier werden die ersten
beiden Buchstaben und der Bindestrich
ignoriert. Aus "EDFE-D" wird demnach "FED"

11.5. Exportieren nach GCAS

Wahlen Sie den Menipunkt ,Flugstrecke —
Exportieren nach GCAS...", um eine Export-
Datei im XML-Format zu erstellen. Diese
Datei eignet sich dazu, die Route, die Sie in
.PreFlight* geplant haben, ins ,GCAS Flight
Companion* zu Ubertragen. GCAS steht fir
,Ground Collision Avoidance System®, was

11.6. Exportieren als KML

Wahlen Sie den Menipunkt ,Flugstrecke —
Exportieren als KML...", um eine KML-Datei
zu erstellen. Diese Datei eignet sich dazu, die
Route, die Sie in ,PreFlight* geplant haben,
mit ,Google Earth* zu betrachten. Zum

als Benutzerwegpunkte Ubermittelt. Woher
weil3 nun ,PreFlight’, ob das GPS einen
Wegpunkt kennt oder nicht? Hierzu sind die
Ortsdaten von ,PreFlight* in die Kategorien
"Flugplatz", "Meldepunkt", "Kreuzung"
(Intersection), "NDB", "VOR" und "Frei"
(User) eingeteilt. Fur die o.g. GPS-Gerate
kennt ,PreFlight* die interne Datenstruktur
und kann daher fur jede Wegpunktkategorie
die entsprechende Anweisung ans GPS
Ubertragen. Wenn Sie in ,PreFlight* eigene
Wegpunkte definieren, die das GPS auch
kennen sollte (z.B. einen Flugplatz aul3erhalb
Europas), dann vergessen Sie nicht, neben
ICAO-Kennung und Kategorie auch die
richtige L&nderkennung einzugeben. Sie
wird vom GPS zur Identifikation des
Wegpunktes bendtigt!

und aus "EDFE-MESSEL" wird "FEME" oder
"FEMESS", je nach GPS. Die Automatik fir
die Umwandlung der Pflichtmeldepunkte wirkt
nur, wenn an der funften Stelle des Namens
ein Bindestrich gefunden wird. Sie kdnnen
also den Namen lhrer Wahl erhalten, wenn
Sie den Meldepunkt in der Ortsdatenbank
entsprechend umbenennen, oder aber lhrem
Pflichtmeldepunkt eine eigene Kennung
zuteilen; denn grundsatzlich gilt fur jede
Wegpunktkategorie: Wenn eine Kennung
vorhanden ist, dann wird diese fiur die
Ubertragung ins GPS benutzt und eine
automatische Namensvergabe findet nicht
statt.

soviel bedeutet wie ,System zur Vermeidung
von Kollisionen®.

,GCAS Flight Companion“ wurde von der
.Euro Telematik AG"“ hergestellt. Weitere
Informationen hierzu finden Sie im Internet
unter ,http://www.flightcompanion.de”.

Einsatz dieser Software bendtigen Sie einen
Internet-Zugang. Sie erhalten ,Google Earth®
und weitere Informationen darlber unter
~http://iww.google.de/earth/download/ge”.
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11.7. Schreiben der Route ins GPS

Falls dieser MenUpunkt gesperrt ist, 6ffnen
Sie zunéchst den MenUpunkt "Verschiedenes
- GPS Auswabhl...", um lhr GPS auszuwahlen.
Achten Sie auch darauf, daR sich Ihr GPS im
Ubertragungsmodus ,, GRMN/GRMN" (oder
"Data Transfer - Slave Mode" beim GPS
195) befindet. Sobald Sie dann eine
Flugstrecke neu angelegt oder eingelesen
haben, kdnnen Sie Uber den Menupunkt
"Flugstrecke - Schreiben ins GPS..." das
Fenster ,Ubertragung ins GPS* offnen
(Abbildung 47). Hier legen Sie die Nummer
der Route fest, unter der Sie Ihre Flugstrecke
im GPS abspeichern mdchten und starten die
Ubertragung durch Auswahl von
"Ubertragen". Wahrend der Ubertragung
erscheinen unter "Status:" u. a. die Namen
der gerade gesendeten Wegpunkte. Nach
AbschluR der Ubertragung schlieRt sich das
Fenster selbsttétig.

11.8. Lesen der Route aus dem GPS

Falls dieser MenUpunkt gesperrt ist, 6ffnen
Sie zunachst den Menlpunkt "Verschiedenes
- GPS Auswabhl...", um lhr GPS auszuwahlen.
Achten Sie auch darauf, daR3 sich Ihr GPS im
Ubertragungsmodus "GRMN/GRMN" (oder
"Data Transfer - Slave Mode" beim GPS
195) befindet. Uber den Menipunkt
"Flugstrecke - Lesen aus GPS..." ¢ffnet sich
dann das Fenster ,Einlesen aus dem GPS*
(Abbildung 48).

Einlesen aus dem GPS e |

¢ i4lle Flugstrecken einleser

" Mur die letzte Flugstiecke einlesen

{” Mur die angegebene Flugstrecke einlesen

Einlesen der Flugstrecke mit dem MNamen I'I—
auz dem GPS:  Garmin Portable, 2.8, GPS 55, 90111 Pilat.
Status:

Leerlauf

Lezen I Abbrechen

Abbildung 48: Route aus dem GPS lesen

Waéhlen Sie ,Alle Flugstrecken...”, wenn Sie
alle Flugstrecken in einem Lesevorgang aus
dem GPS einlesen mochten. PreFlight
generiert dabei Dateinamen in der Form

Mochten Sie das Fenster schlie3en, ohne
eine Route ins GPS zu senden, dann wahlen
Sie "Abbrechen". Wenn Sie dies wéahrend
einer laufenden Ubertragung tun, dann
mussen Sie evtl. lhr GPS neu starten, damit
die nachste Ubertragung gelingt.

Ubertragung ing GPS Sl

[bertragung der Flugstrecke:  flugZ. way
Schreiben der Flugstrecke mit dem Mamen I
in daz GPS: Garmin Partable, z.B.: GPS 55, 50 11| Filat, 296

Shabus:

Leerlauf

[~ Alle Punkte als Benutzerwegpunkte im GPS speichem.

Ubertragen I Abbrechen |

Abbildung 47: Ubertragung ins GPS

.,EDFEEDDR.way", oder (falls belegt) in der
Form ,RouteXX.way* (XX: laufende Nummer).
Wahlen Sie ,Nur die angegebene...”, wenn
Sie nur eine bestimmte GPS-Route einlesen
mdchten. Nach einem Klick auf "Lesen"
liefert das GPS dennoch alle definierten
Routen. Unter "Status" sehen Sie, was
gerade vom GPS gesendet wird. PreFlight
speichert aber nur die Wegpunkte der
gewinschten Route. Zur Generierung des
Dateinamens nutzt PreFlight jetzt den ersten
und letzten Wegpunkt der ausgewahlten
Route. Sobald das GPS die letzte definierte
Route gesendet hat, schliel3t sich das
Fenster selbsttdatig. Nun werden Sie
mdglicherweise gefragt, ob Sie die Daten fur
"XXXX" aus der Datenbank verwenden
mochten, wobei  "XXXX" fir einen
Wegpunktnamen aus der GPS-Route steht.
Wenn Sie diese Frage mit "Ja" beantworten,
dann erganzt ~PreFlight die
Wegpunktparameter, die das GPS nicht
geliefert hat, durch die entsprechenden
Eintrage aus der aktuellen Ortsdatenbank.
Mdchten Sie das Fenster schlieBen, ohne
eine Route einzulesen, dann wahlen Sie
"Abbrechen". Wenn Sie dies wahrend einer
laufenden Ubertragung tun, dann miissen
Sie evtl. Ihr GPS neu starten, damit die
nachste Ubertragung gelingt.
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11.9. Besonderheiten des GPS Ill und des GPSMAP 295

Im Vergleich zu den anderen Geréten von
Garmin féllt beim GPS Il und beim
GPSMAP295 auf, dalR die Routennummer
beim Schreiben von Routen ins GPS nicht
frei wahlbar ist! D. h., Sie mussen immer die
kleinste freie Routennummer angeben. In der
Regel entspricht dies der Nummer, die das
GPS im Routenmeni vor ,Used" anzeigt.
Haben Sie also bereits drei Routen (0, 1 und
2) Ubertragen, dann steht im GPS:

.-Routes: 17 Avail, 3 Used",
und da die Routennummerierung mit 0"
beginnt, ist fir die nachste Ubertragung die
Nummer 3 zu verwenden.
Zu beachten ist ferner, daf? der Menupunkt
»-New Route" aktiviert werden muf3, bevor
eine neue Route ins GPS Ubertragen werden
kann. Damit erscheint im GPS eine leere
Route mit dem Namen ,EMPTY-1“. Jetzt
kénnen Sie in PreFlight die Ubertragung einer
Route starten.
Wenn Sie schon einige Routen im GPS
gespeichert haben und nicht mehr wissen,
welche Routennummern fir neue Routen
genutzt werden konnen, empfiehlt es sich,
nachdem Sie wichtige Routen mit PreFlight
eingelesen und gesichert haben, alle Routen
aus dem GPS zu loschen (,Delete All*).
Daraufhin kénnen Sie lhre neue Route mit
der Nummer ,,0“ ins GPS schreiben.
Jede abgespeicherte Route wird im GPS mit
einem Namen wie +~EDFE-EDDH"

11.10. Lesen eines Tracks aus dem GPS

Viele der GPS-Empfénger von Garmin oder
Magellan sind in der Lage, den
zurlickgelegten Weg selbst in mehr oder
weniger guter Auflésung zu speichern. Der
aufgezeichnete Weg wird dort als ,Track"
(Spur, Weg) abgelegt. Haben Sie mit lhrem
GPS einen solchen Track aufgenommen,
dann konnen Sie ihn mit PreFlight einlesen
und auswerten. Dazu 6ffnen Sie den
Menlpunkt ,Flugstrecke — Track Lesen aus
GPS". Es erscheint  das Fenster
»Aufzeichnung aus dem GPS* (Abbildung 50).
Wenn Sie alle Aufzeichnungen in einem
Lesevorgang aus dem GPS einlesen, dann
generiert PreFlight Dateinamen, die aus dem
Zeitpunkt der Aufzeichnung gebildet werden.
Sollte dieser Dateiname schon existieren, so
verwendet PreFlight den Namen
~TrackXX.trk“, wobei XX durch eine laufende
Nummer ersetzt wird. Wenn Sie nur einzelne

gekennzeichnet, wobei ein Hinweis auf die
Routennummer fehlt. Aus der Reihenfolge
innerhalb der Routenliste 1aRt sich die
Nummer auch nicht ermitteln, da die Namen
alphabetisch sortiert angezeigt werden. Um
dennoch beim Einlesen von Routen aus
dem GPS einen direkten Zugriff auf die
gewlnschte Route zu ermdglichen, fragt
PreFlight das GPS IIl und das GPSMAP 295
nicht nach der Nummer, sondern nach dem
Namen der Route (Abbildung 49).

Einlezen aus dem GP5 x|

" Alle Flugstrecken einlesen

" Nur die letzte Flugstrecke einlesen

£ Nur die angegebene Flugstrecke einlesen

Einlezen der Flugzstracke mit dem M amen !m
auz dem GPS:  Garmin Portable, z.B. GPS 55, 90 11 Pilat,
Status:

Leerlauf

Lesen I abbrechen

Abbildung 49: Einlesen einer Route aus
dem GPS I

Die moglichen Namen entnehmen Sie der
Routenliste des GPS lll. Die Namen kénnen
grol3 oder klein geschrieben werden.

Aufzeichnungen einlesen mochten, dann
verwenden Sie die Nummer ,0“ fur die erste
Aufzeichnung.

Aufzeichnung aus dem GPS e

¢ “Alle dufzeichhungen einlesers

 Nur die letzte &ufzeichnung sinlesen

= Nur die angegebene Aufzeichnung einlesen

Leze Aufzeichnung [Mame oder Murnmer]: i*-

auz dem GPS:  Gammin Portable, z.B.: GPS 55, 301 Pilat,

Leerlauf

Lesen I Abbrechen |

Abbildung 50: Aufzeichnung aus dem GPS
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11.11. Aufzeichnung

Wenn Sie einen tragbaren Rechner und ein GPS mit NMEA 0183 — Schnittstelle besitzen, laf3t sich
PreFlight auch als Navigations-System einsetzen, das lhnen laufend Ihre aktuelle Position auf der
ICAO-Karte oder auf der Vektorgraphik anzeigt und speichert. Sollten die Mentpunkte ,Moving
Map*“ oder ,Flugschreiber* gesperrt sein, 6ffnen Sie zundchst den Menipunkt "Verschiedenes -
GPS Auswabhl...", um lhr GPS auszuwahlen. Achten Sie auch darauf, dal3 sich Ihr GPS auch im

Ubertragungsmodus "NONE/NMEA 0183" befindet.

Unter ,Flugstrecke — Aufzeichnung” haben Sie die Mdglichkeit, Aufzeichnungen in lhrem Rechner
zu speichern (,Speichern unter”), zuvor erstellte Aufzeichnungen wieder einzulesen (,,Offnen“), als
KML-Datei zu exportieren (,Export als KML"), aus dem Speicher lhres Rechners zu léschen (,Neu®)

oder neu zu erstellen.

11.11.1. Moving Map

Aktivieren Sie ,Moving Map“ Uber den
Menlpunkt ,Flugstrecke — Aufzeichnung —
Moving Map* oder tiber die Symbolleiste:

Moving Map Ein/Aus:

Wenn Sie gerade die Ansicht ,Karte — Bild*
ausgewahlt haben, dann sucht PreFlight nach
einer passenden (ICAO-) Karte, um darauf
Ihren aktuellen Standort zu markieren. Sollte
keine Karte verfligbar sein, oder sollten Sie
gerade die Ansicht ,Karte — Zeichnung®
ausgewahlt haben, so zeigt PreFlight lhren
Standort in der Vektorgraphik an, wo Sie sich
am Hohenprofil orientieren kdnnen! Je nach
dem, welche Farbtabelle Sie im Fenster
,Graphik — Voreinstellungen (Abbildung 9)
aktiviert haben, sehen Sie ein
unveranderliches Ho6henrelief oder eine
Farbdarstellung, die von Ihrer Flughdhe
abhéngt:

5 mainbull.trk - PreFlight
o
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49520N B56.2E (16147591 ft

Abbildung 51: Geladndehindernisse

Alle Bodenerhebungen, die oberhalb lhrer
aktuellen Flughohe liegen, stellt PreFlight

dann in rétlichen Farbtonen dar (Abbildung
51).

Auch im Moving-Map-Betrieb ist es mdglich,
den Kartenausschnitt Uber die Symbolleiste
zu veréndern:

Karte vergréf3ern: + |
Karte verkleinern: - |

Sie wissen nun also immer genau, wo Sie
sich gerade befinden, doch sind Sie auch auf
dem richtigen Kurs? Um dies jederzeit
beurteilen zu kdnnen, mif3te der gewinschte
Kurs in der Karte eingezeichnet sein. Diese
graphische Kursvorgabe erhalten Sie, indem
Sie (liber ,Datei — Offnen”) eine Flugstrecke
einlesen, die den gewlnschten Kurs
beschreibt. Diese Flugstrecke wird dann als
diinne schwarze Linie (hoffentlich unterhalb
Ihrer aktuellen Position) sichtbar (Abbildung
52).

Aigi

a Ortsdaten Ansicht nes 2
DR & b=E = Hl <) 2% @ HE Eelm+
a2 ® s|e|@)=]] | rel=

aia

Driicken Sie F1. um Hilfe z2u ethalten. [4347.3M B537E  [2300/518fRt [1eke [ NOM[ 4

Abbildung 52: Moving Map

Haben Sie auch Sichtanflugkarten fur den
Start- und Zielort in die Kartenverwaltung
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aufgenommen, dann aktiviert PreFlight diese
Karten, wenn Sie sich in der N&he der Platze
befinden.

Im Moving-Map-Betrieb sehen Sie im unteren

11.11.2. Flugschreiber

Die Funktion ,Flugschreiber® unterscheidet
sich vom Menilpunkt ,Moving Map“ im
wesentlichen nur durch die Art der
graphischen Darstellung wéhrend der
Aufzeichnung.

Uber den Meniupunkt "Flugstrecke -
Aufzeichnung - Flugschreiber" gelangen Sie
zum Fenster ,Aufzeichnung“ (Abbildung 53),
das lhnen die Aufzeichnung und Wiedergabe
von Position, Geschwindigkeit, Hohe, Distanz
und Zeit gestattet. Das Fenster bleibt
wahrend der gesamten  Aufzeichnung
gedffnet. Sie sehen damit unmittelbar, welche
Daten das GPS gerade sendet. Um die
Aufzeichnung zu beenden, klicken Sie auf die
Schaltflache ,Stop“. Nun koénnen Sie die
aufgezeichnete Strecke Punkt fir Punkt
analysieren und ggf. Uber ,Speichern unter*
sichern.

12. Luftraum

Die Luftraumstruktur jeder Region ist in zwei
Dateien abgelegt:

Region.spa, enthélt allgemeine Daten.
Region.seg, beschreibt die Segmente.

Zum Bearbeiten der allgemeinen Daten dient
das Fenster ,Luftraum*. Offnen Sie es (iber
das Meni ,Ortsdaten - Luftraum* oder direkt
aus der Kartenansicht: Halten Sie die Strg-
Taste gedriickt und klicken Sie die rechte
Maustaste. Dann erscheint eine Liste mit
allen LuftrAumen der ndheren Umgebung.
Zum Offnen des Fensters ,Luftraum* wahlen
Sie aus der Liste einfach den Luftraum aus,
den Sie bearbeiten méchten.

Im Fenster ,Luftraum®“ erfassen Sie die
Luftraum-Kategorie sowie die vertikale
Ausdehnung. Uber die Schaltflache
.Segmente bearbeiten® gelangen Sie zum
Fenster ,Luftraum-Segmente“. Hier legen
Sie die Form des Luftraumes fest, indem Sie
Abschnitte  des  aktuellen  Luftraumes
hinzufiigen, &ndern oder entfernen. Sie
kénnen den Start- oder Endpunkt eines
Segments entweder manuell in diesem
Dialog oder per Maus auf einer
eingescannten Karte &andern. Um einen
Luftraum mit der Maus zu bearbeiten,

Fensterrand neben den Koordinaten der
aktuellen Position auch die aktuelle Flughthe
und die mittlere Gelandehthe, sofern diese
im 1-km-Hohenprofil verflgbar ist.

Datei MAIMBULL. TRE
Meu
Wwiegpunkt: BE0 won BEO

Zeit [hirest [1E4015 Offren.. |
Breitengrad: l49 41 36N

Stark |
Langengrad: I 91047 E
Geschwindigkesit: | ke Stop |
Highe: i1 BES ft
Distanz: 133 (R1]

Speichenr Als

e I 4 I ¥ I B I Fertig

Abbildung 53: Flugstrecke aufzeichnen

missen Sie den Luftraum in eine Flugstrecke
verwandeln! Dies ist leicht durch einen Klick
auf die Schaltflache ,Exportieren...” mdglich.
SchlieBen Sie nun das Fenster ,Luftraum*
und bearbeiten Sie die Route wie gewohnt.
Hinweis:
Das letzte (schlieRende) Segment ist
nicht erforderlich und wird beim
Importieren automatisch hinzugefgt.
Kreisbdgen sind durch Linien ersetzt. Sie
mussen die Kreisbogen Parameter spater
noch ergénzen.

Um eine Route in Luftraum-Segmente zu
verwandeln, o6ffnen Sie das Fenster
.Luftraum-Segmente” fir den betreffenden
Luftraum. Klicken Sie dort auf die
Schaltflache  ,Importieren...”, um die
aktuellen Segmente durch die neuen, aus der
Flugstrecke generierten, zu ersetzen. Soll
aus einer Linie ein Kreisbogen entstehen,
dann wahlen Sie als Form z. B.
,CLOCKWISE ARC" und geben Sie einen
Radius an. Falls Sie den Kreismittelpunkt
nicht kennen, klicken Sie auf ,Berechnen®.
Da es hier immer zwei L6sungen gibt, wird
beim zweiten Klick auf diese Schaltflache ein
zweites Ergebnis angezeigt.
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